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1. паспорт  ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ

ОП.05 ИСТОРИЯ ДИЗАЙНА
1.1. Область применения программы

Программа учебной дисциплины является частью программы подготовки специалистов среднего звена в соответствии с ФГОС по специальности 54.02.01 Дизайн (по отраслям). Место дисциплины в структуре программы подготовки специалистов среднего звена: программа принадлежит к профильным учебным предметам. 
1.2. Цели и задачи дисциплины – требования к результатам освоения дисциплины:

 В результате освоения дисциплины обучающийся должен:
уметь:


ориентироваться в исторических эпохах и стилях;

проводить анализ исторических объектов для целей дизайн-проектирования;
знать:                         
        основные характерные черты различных периодов развития предметного мира; современное состояние дизайна в различных областях экономической деятельности.
Обладать профессиональными компетенциями, включающими в себя способность:
 ПК 1.1. Проводить предпроектный анализ для разработки дизайн-проектов.
обладать общими компетенциями, включающими в себя способность:
            ОК 1. Понимать сущность и социальную значимость своей будущей профессии, проявлять к ней устойчивый интерес.

            ОК 2.
Организовывать собственную деятельность, определять методы и способы выполнения профессиональных задач, оценивать их эффективность и качество.

ОК 3.
Решать проблемы, оценивать риски и принимать решения в нестандартных ситуациях.

            ОК 4. Осуществлять поиск и использование информации, необходимой для эффективного выполнения профессиональных задач, профессионального и личностного развития.

           ОК 5. Использовать информационно-коммуникационные технологии в профессиональной деятельности.

ОК 6.
Работать в коллективе, обеспечивать его сплочение, эффективно общаться с коллегами, руководством.

ОК 7. Брать на себя ответственность за работу  членов команды (подчинённых), за результат выполнения заданий.

ОК 8.
Самостоятельно определять задачи профессионального и личностного развития, заниматься самообразованием, осознанно планировать повышение квалификации. 
ОК 9. Ориентироваться в условиях частой смены технологий в профессиональной деятельности.
2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ

   2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы
	Вид учебной работы
	Объем часов

	Максимальная учебная нагрузка (всего)
	69

	Обязательная аудиторная учебная нагрузка (всего) 
	46

	Самостоятельная работа обучающегося (всего)
	23

	Итоговая аттестация в форме контрольной работы                                                           


2.2. Тематический план и содержание учебной дисциплины 

ОП.05 История дизайна

	Наименование разделов и тем
	Содержание учебного материала, практические работы, самостоятельная работа обучающихся
	Объем часов
	Уровень освоения

	1
	2
	3
	4

	Раздел 1. Исторические предпосылки дизайна.

	Тема 1.1. Дизайн на заре технической цивилизации
	Содержание
Ввведение.Понятие дизайна, виды дизайна. Сущность и цель дизайна. Первобытные орудия труда. Первые изделия.
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	Дизайн на заре технической цивилизации
	3
	1

	
	Ремесленное производство в средние века
	2
	

	
	Практическая работа

	
	Составление хронологической таблицы развития дизайна.
	1
	2

	
	Самостоятельная работа

	
	Подготовить реферат,доклад на тему «Дизайн на заре технической цивилизации»
	3
	3

	Тема 1.2. Промышленная революция в Европе
	Содержание
	                  3

	
	Промышленная революция в Европе.
	2
	1

	
	Самостоятельная работа

	
	Составление хронологической таблицы развития дизайна.
	1
	3

	Раздел 2. Дизайн XVII – н. XX вв.

	Тема 2.1. Научно-технические открытия и изобретения к. XVII – н. XIX вв.
	Содержание
	3

	
	Научно-технические открытия и изобретения к. XVII – н. XIX вв. Первые теории дизайна Первые всемирные промышленные выставки.
	2
	1

	
	Самостоятельная работа

	
	Подготовить доклад, презентацию на тему «Первые теории дизайна»
	1
	3

	Тема 2.2. Новый художественный стиль в Европе на рубеже XIX- XX веков
	Содержание
	12

	
	Модерн. Ранний функционализм. Первые школы дизайна
	6
	1

	
	Практические занятия

	
	Составление хронологической таблицы развития дизайна.
	2
	2

	
	Самостоятельная работа

	
	Подготовить реферат,доклад,презентацию на тему «Первые школы дизайна»
	4
	3

	Раздел 3. Дизайн XX века.

	Тема 3.1. Дизайн XX века.
	Содержание
	15

	
	Предвоенный дизайн 30-40х годов. Массовый дизайн 50-60 х. Эксперименты в дизайне 60 – 70 х.
	8
	 

	
	Практические занятия

	
	Составление хронологической таблицы развития дизайна.
	2
	2

	
	Самостоятельная работа

	
	Подготовить реферат, доклад, презентацию на тему «Концептуальные поиски советских дизайнеров»
	5
	3

	Раздел 4. Дизайн постиндустриального общества.

	Тема 4.1. Различные  течения в дизайне постиндустриального общества
	Содержание
	4

	
	Постмодерн.  Стиль«Мемфис» . «Хай-тек»
	2
	 

	
	Практические занятия

	
	Составление хронологической таблицы развития дизайна.
	1
	2

	
	Самостоятельная работа

	
	Подготовить реферат,доклад,презентацию  на тему по выбору: Постмодерн.  Стиль«Мемфис» . «Хай-тек»
	1
	3

	Тема 4.2. Дизайн на рубеже тысячелетий.
	Содержание
	2

	
	Дизайн на рубеже тысячелетий
	1
	 

	
	Самостоятельная работа

	
	Закончить хронологическую таблицу развития дизайна.
	1
	3


	
	Контрольная работа
	
	

	
	Практическая работа
	46
	

	
	Самостоятельная работа
	23
	


3. условия реализации программы дисциплины

3.1. Требования к минимальному материально-техническому обеспечению
Реализация программы дисциплины требует наличия учебного кабинета; 
Оборудование учебного кабинета: ПК, проектор, экран, доска. 
Технические средства обучения: компьютерные и аудиовизуальные технические средства.

3.2. Информационное обеспечение обучения

Перечень рекомендуемых учебных изданий, Интернет-ресурсов, дополнительной литературы

Основные источники: 
1.Основы теории и истории искусств. Изобразительное искусство. Театр. Кино : учебное пособие / Т.С. Паниотова, Г.А. Коробова, Л.И. Корсикова [и др.] ; под редакцией Паниотовой Т.С.. — 5-е, стер. — Санкт-Петербург : Планета музыки, 2019. — 456 с. — ISBN 978-5-8114-4717-6. — Текст : электронный // Лань : электронно-библиотечная система. — URL: https://e.lanbook.com/book/126786
Дополнительная

1.Розенсон,И.А. Основы теории дизайна:учебник/И.А.Розенсон.-СПб.:Питер, 2014.

  ИНТЕРНЕТ-РЕСУРСЫ:

Архитектура. (Электронный ре​сурс). - Режим доступа: http://architecture.artyx.ru/
Энциклопедия дизайна (Электронный ре​сурс). - Режим доступа: http://www.artprojekt.ru/library/arthistory4/index.htm
Электронная библиотека Библиотекарь. ру  (Электронный ре​сурс). - Режим доступа: http://www.bibliotekar.ru/
4. Контроль и оценка результатов освоения Дисциплины
Контроль и оценка результатов освоения дисциплины осуществляется преподавателем в процессе проведения теоретических занятий, а также выполнения обучающимися индивидуальных заданий.
	Показатели
	Результаты обучения

(освоенные умения, усвоенные знания)
	Формы и методы контроля и оценки результатов обучения 

	Обучающийся должен уметь

ориентироваться в исторических эпохах и стилях;

проводить анализ исторических объектов для целей дизайн-проектирования;


	Демонстрация умений:

-может дать оценку произведению искусства по схеме в соответствии с правилами искусствоведческого анализа, в частности:

При анализе произведения архитектуры может определить, какие приемы и средства использовал архитектор при создании образа (симметрия, ритм, пропорции, светотеневая моделировка, масштаб и. т. д), может охарактеризовать принадлежность объекта к определенному виду архитектуры, стилю, направлению, культурно-исторической эпохе;

При анализе графического, живописного произведения

правильно определяет технику исполнения (темпера, масло, акварель, энкаустика), размер (монументальный, станковый, миниатюрный) и формат (горизонтальный, вертикальный, тондо, овал), жанр (портрет, пейзаж, натюрморт, ню, исторический, бытовой, мифологический, религиозный, анималистический),  может проанализировать сюжет

При анализе произведения скульптуры, объектов
Правильно определяет размер скульптуры (монументальная, станковая, миниатюрная), материал (бронза, мрамор, дерево, гипс), вид (круглая, барельеф, горельеф) и жанр (портрет (бюст), ню, мифологический, религиозный, анималистический, бытовой и т.п)
	Блиц-опрос, выступления 

с сообщениями

	Обучающийся должен знать: 
       основные характерные черты различных периодов развития предметного мира; современное состояние дизайна в различных областях экономической деятельности.

	Демонстрация знаний:

-знает и может назвать основные этапы становления и развития мирового дизайна
-может перечислить периодизацию и основные факты и закономерности историко-художественных процессов 

-знает и может назвать наиболее выдающихся представителей и наиболее значимые памятники дизайна той или иной страны, на каждом этапе ее историко-культурного развития

- знает и перечисляет выдающихся деятелей и шедевры мирового дизайна в соответствии с эпохой
	Опрос, семинары, тестирование, сообщения


Формы и методы контроля и оценки результатов обучения должны позволять проверять у обучающихся развитие общих компетенций и обеспечивающих их умений.
	ОК 1. Понимать сущность и социальную значимость своей будущей профессии, проявлять к ней устойчивый интерес.


	- демонстрация понимания сущности и социальной значимости своей будущей профессии;

- демонстрация устойчивого интереса к будущей профессии


	интерпретация результатов наблюдений за обучающимися (участие в творческих конкурсах, фестивалях, олимпиадах, участие в конференциях и форумах  и т.д.)


	ОК 2. Организовывать собственную деятельность, определять методы и способы выполнения профессиональных задач, оценивать их эффективность и качество.


	- умение формулировать цель и задачи предстоящей деятельности;

- умение представить конечный результат деятельности в полном объеме;
- умение планировать предстоящую деятельность;

- умение выбирать типовые методы и способы выполнения плана;

- умение проводить рефлексию                (оценивать и анализировать процесс и результат)
	интерпретация результатов наблюдений за обучающимися

	 ОК 3. Принимать решения в стандартных и нестандартных ситуациях и нести за них ответственность.
	- умение определять проблему в профессионально ориентированных ситуациях;

 - умение предлагать способы и варианты решения проблемы, оценивать ожидаемый результат; 

- умение планировать поведение в профессионально ориентированных проблемных ситуациях, вносить коррективы.
	интерпретация результатов наблюдений за обучающимися

	ОК 4. Осуществлять поиск и использование информации, необходимой для эффективного

выполнения профессиональных задач, профессионального и личностного развития.
	-самостоятельно находит информацию в различных источниках;

- отделяет главную информацию от второстепенной. 


	интерпретация результатов наблюдений за обучающимися

	ОК 5. Использовать информационно-коммуникационные технологии в профессиональной деятельности.
	- использование в учебной и профессиональной деятельности различных видов программного обеспечения, в том числе специального,  при оформлении и презентации всех видов работ 


	интерпретация результатов наблюдений за обучающимися



	ОК 6. Работать в коллективе и команде, эффективно общаться с коллегами, руководством,

потребителями. 


	- умение грамотно ставить и задавать вопросы; 

- способность координировать свои действия с другими участниками общения;

 - способность контролировать свое поведение, свои эмоции, настроение; 

- умение воздействовать на партнера общения и др.
	интерпретация результатов наблюдений за обучающимися 

	ОК 7. Брать на себя ответственность за работу  членов команды (подчинённых), за результат выполнения заданий.


	- самоанализ и коррекция результатов собственной деятельности при выполнении коллективных заданий (проектов), 

-ответственность за результат выполнения заданий

	интерпретация результатов наблюдений за обучающимися



	ОК 8. Самостоятельно определять задачи профессионального и личностного развития, заниматься

самообразованием, осознанно планировать повышение квалификации.

	- демонстрация стремления к самопознанию, самооценке, саморегуляции и саморазвитию;

- умение определять свои потребности в изучении  дисциплины и выбирать соответствующие способы его изучения; 

- владение методикой самостоятельной работы над совершенствованием умений; 

- умение осуществлять самооценку, самоконтроль через наблюдение за собственной деятельностью

- умение осознанно ставить цели овладения различными аспектами профессиональной деятельности, определять соответствующий конечный продукт; 

- умение реализовывать поставленные цели в деятельности;

- понимание роли повышения квалификации для саморазвития и самореализации в профессиональной и личностной сфере.


	интерпретация результатов наблюдений за обучающимися



	ОК 9. Ориентироваться в условиях частой смены технологий в профессиональной деятельности.


	-адаптация к изменяющимся условиям профессиональной деятельности;

-проявление профессиональной маневренности  при прохождении различных этапов производственной практики


	-интерпретация результатов наблюдений за обучающимися;

 - участие в семинарах, диспутах 



	ПК 1.1. Проводить предпроектный анализ для разработки дизайн-проектов.

	- применяет  основные методы организации творческого процесса дизайнера: метод мозгового штурма, ТРИЗ, метод синектики, морфологический метод, метод эвристических аналогий и другие, 

владеет основами системного метода этапов проектирования в дизайне
	Оценка результатов деятельности обучающихся: - на практических занятиях; 

при проведении: контрольных работ

- при выполнении самостоятельной работы.


