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1. ПАСПОРТ  ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ
ОП.01. Материаловедение
1.1. Область применения программы
Рабочая программа учебной дисциплины является частью основной профессиональной образовательной программы в соответствии с ФГОС по специальности 54.02.01. Дизайн (по отраслям) (базовой подготовки).
Рабочая программа учебной дисциплины может быть использована в дополнительном профессиональном образовании в рамках реализации программ переподготовки кадров в учреждениях СПО.
1.2. Место учебной дисциплины в структуре основной профессиональной образовательной программы: дисциплина входит в общепрофессиональный цикл и направлена на формирование общих компетенций:
OK 1. Понимать сущность и социальную значимость своей будущей профессии, проявлять к ней устойчивый интерес.
ОК 2. Организовывать собственную деятельность, выбирать типовые методы и способы выполнения профессиональных задач, оценивать их эффективность и качество.
ОК 3. Принимать решения в стандартных и нестандартных ситуациях и нести за них ответственность.
ОК 4. Осуществлять поиск и использование информации, необходимой для эффективного выполнения профессиональных задач, профессионального и личностного развития.
ОК 5. Владеть информационной культурой, анализировать и оценивать информацию с использованием информационно- коммуникационных технологий.
ОК 6. Работать в коллективе и команде, эффективно общаться с коллегами, руководством, потребителями.
ОК 7. Брать на себя ответственность за работу членов команды (подчиненных), результат выполнения заданий.
ОК 8. Самостоятельно определять задачи профессионального и личностного развития, заниматься самообразованием, осознанно планировать повышение квалификации.
ОК 9. Ориентироваться в условиях частой смены технологий в профессиональной деятельности;
ПК 2.1. Применять материалы с учетом их формообразующих свойств;
ПК 2.2. Выполнять эталонные образцы объекта дизайна или его отдельные элементы в макете, материале.

1.3. Цели и задачи учебной дисциплины – требования к результатам освоения дисциплины:
В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен уметь:
· выбирать материалы на основе анализа их свойств для конкретного применения в дизайн – проекте.
В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен знать:
· область применения;
· методы измерения параметров и свойств материалов;
· технологические, эксплуатационные и гигиенические требования, предъявляемые к материалам;
· особенности материалов, используемых в печати.
1.4. Количество часов на освоение программы учебной дисциплины:
максимальной учебной нагрузки студента 90 часов, в том числе:
обязательной аудиторной учебной нагрузки студента 60 часов;
самостоятельной работы студента 30 часов.
Изучение учебной дисциплины по учебному плану предусмотрено во 2 семестре I курса. 

2. СТРУКТУРА СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ
2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы
	Вид учебной работы
	Объём часов

	Максимальная учебная нагрузка (всего) 
	90

	Обязательная аудиторная учебная нагрузка (всего)
	60

	в том числе:
	

	практические занятия
	30

	Самостоятельная работа обучающегося (всего) 
	30

	в том числе:
	

	Подготовка сообщений по теме
	20

	Составление альбома образцов
	10

	Промежуточная аттестация в форме
	Контрольная работа


2.2. Примерный тематический план и содержание учебной дисциплины 

«Материаловедение»
	Наименование разделов профессионального модуля (ПМ), междисциплинар-ных курсов (МДК) и тем
	Содержание учебного материала, лабораторные работы и практические занятия, самостоятельная работа обучающихся
	Объем часов
	Уровень освоения

	1
	2
	3
	4

	
	
	60
	

	Тема 1. Введение (2ч)


	Содержание
	2
	

	
	1
	Знакомство с предметом «Материаловедение», связь с другими предметами специальности
	1
	1

	
	2
	История развития полиграфии и печатного производства
	1
	1

	
	Самостоятельная работа
	2
	

	
	
	Подготовить сообщение на тему: «История возникновения печати», «История создания бумаги»
	4
	2


	Тема 2. Производственные процессы  в полиграфии(10ч)
	Содержание 
	4
	

	
	1
	Структура производственного процесса и основные его составляющие
	2
	1

	
	2
	Шрифт, графический дизайн, виды печати
	2
	1

	
	
	Практическое занятие
	6
	

	
	1
	Знакомство с этапами печатного процесса на дуальной площадке обучения, либо на производстве
	6
	

	
	Самостоятельная работа
	
	

	
	1
	Подготовить сообщения по теме занятия, выучить материалы
	4
	2

	
	
	
	
	

	Тема 3. Свойства и характеристики печатных материалов (4ч)
	Содержание
	2
	

	
	1
	    Виды и классификация печатных материалов
	2
	1

	
	
	   Практическое занятие
	2
	

	
	1
	Знакомство с различными видами материалов
	1
	2

	
	2
	Составление таблицы
	1
	

	
	Самостоятельная работа
	
	

	
	1
	Выучить виды печатных материалов
	4
	2

	
	
	
	
	

	Тема 4. Технологические процессы и операции послепечатной обработки полиграфической продукции (10ч)
	Содержание
	2
	

	
	1
	Фальцовка, биговка, высечка, вырубка, тиснение, сшивание
	1
	1

	
	2
	Ламинирование, переменная печать, фольгирование, каширование, лакировка
	1
	1

	
	
	Практическое занятие
	8
	

	
	
	Определение различных видов послепечатной обработки на образцах полиграфической продукции
	8
	

	
	
	
	
	

	
	Самостоятельная работа
	
	

	
	1. Выучить виды послепечатной обработки
	4
	2

	Тема 5. Материалы, используемые в рекламной и полиграфической продукции(28ч)
	Содержание
	15
	

	
	1. Текстильные материалы. 
	2
	1, 2

	
	2. Стекло, керамика, пластик  
	2
	1,2

	
	3. Дерево. Металл
	2
	1, 2

	
	4. Пленки
	2
	1, 2

	
	5. Бумага. Картон. 
	4
	1, 2

	
	6.  Пластики 
	3
	1, 2

	
	Практическое занятие
	13
	

	
	1. Изучение практических свойств текстильных материалов
	3
	2

	
	2. Изучение практических свойств стекла, керамики, пластика
	2
	2

	
	3. Изучение практических свойств дерева, металла 
	2
	2

	
	4. Изучение практических свойств пленок
	2
	2

	
	5. Изучение практических свойств бумаги, картона
	2
	3

	
	6. Изучение практических свойств пластика
	2
	

	
	Самостоятельная работа
	
	

	
	Выучить материалы лекций
	6
	

	Тема 6. Технология обработки материалов(4 ч)
	Содержание
	10
	

	
	1. Способы обработки материалов для создания конструкций
	2
	1

	
	2. Особенности и виды нанесения на различные материалы рекламной графики
	4
	1

	
	Самостоятельная работа
	
	

	
	Выучить материалы лекций
	6
	3

	Тема 7. Перспективы развития материалов и технологий в графическом дизайне (2 ч)
	Содержание
	
	

	
	1. Новые материалы в современном графическом дизайне и рекламе
	1
	1

	
	Практические занятия
	1
	

	
	1. Просмотр видеороликов о свойствах новых материалов
	0,5
	2

	
	2. Обсуждение перспектив новых материалов
	0,5
	2

	
	Самостоятельная работа
	
	

	
	1. Подготовить сообщения о новых материалах в современном дизайне
	2
	3

	Итоговая аттестация проводится в форме тестового задания
	
	

	Итого: 60 часа - аудиторных, 30  - самостоятельных
	
	


3. условия реализации программы дисциплины

3.1. Требования к минимальному материально-техническому обеспечению

Реализация программы дисциплины требует наличия специализированного учебного кабинета.
Средства обучения учебного кабинета:

-комплект учебной мебели;

-методический фонд;

-демонстрационные пособия: презентации, образцы материалов

-проекционный экран

-стереоколонки

-проектор с рабочей станцией

− системный блок Intel® Core™ 2 DuoCPUE4500 @ 2,20 GHz 2,20 GHz – 1 шт.; 

− программное обеспечение 

ОС: Microsoft Windows 7 Профессиональная Service Pack 1. 

Офисное ПО: Microsoft Office стандарт 2010 версия 14.0.6023.1000, WinDjView 1.0.3, Foxit Reader 5.0.1.0523. 

Браузеры: Internet Explorer 9.0.8112.16421, Firefox 5.0. 

Другое ПО: 7-Zip 9.20, Free Commander 2009.026, K-lite Codec Pack 1.5.2.3236, Антивирус Касперского 6.0 для Windows Workstations MP4.  

Оборудование кабинета и рабочих мест кабинета:

1. Ученические столы

2. Стулья ученические

3. Стол преподавателя 

3.2. Информационное обеспечение обучения 

Перечень рекомендуемых учебных изданий, Интернет-ресурсов, дополнительной литературы. 

Основные источники:  
1. Сапунов, С.В. Материаловедение : учебное пособие / С.В. Сапунов. — 2-е изд., испр. и доп. — Санкт-Петербург : Лань, 2015. — 208 с. — ISBN 978-5-8114-1793-3. — Текст : электронный // Лань : электронно-библиотечная система. — URL: https://e.lanbook.com/book/56171
Дополнительная литература

1. Соколова Е. Н. Материаловедение: контрольные работы: учеб. пособие для нач. проф. образования / Е. Н. Соколова. - М.: Издательский центр "Академия", 2014. - 80 с. 


Периодические издания: 
Каталог электронных журналов для дизайнеров [Электронный ресурс] / Электронные данные. Режим доступа: http://www.designet.ru/media/magazine, свободный (Дата обращения: (04.02.2017 г.). 

3.3. Организация образовательного процесса 

В ходе преподавания учебной дисциплины осуществляются межпредметные связи с профессиональными модулямиПМ.01 Основы художественноконструкторских (дизайнерских) проектов, ПМ.02 Разработка продуктов графического дизайна, ПМ.03 Подготовка продуктов графического дизайна к публикации, ПМ.04 Организация и планирование профессиональной деятельности. 

3.4. Кадровое обеспечение образовательного процесса 

Педагогические работники получают дополнительное профессиональное образование по программам повышения квалификации, в том числе в форме стажировки в организациях, направление деятельности которых соответствует области профессиональной деятельности 10. Архитектура, проектирование, геодезия, топография и дизайн не реже 1 раза в 3 года с учетом расширения спектра профессиональных компетенций. 

4 КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ

Контроль и оценка результатов освоения учебной дисциплины осуществляется преподавателем в процессе проведения практических занятий и лабораторных работ, тестирования, а также выполнения обучающимися индивидуальных заданий, проектов, исследований. 

	Результаты обучения 
	Критерии оценки 
	Формы и методы оценки 

	Перечень знаний, осваиваемых в рамках дисциплины 
	Характеристики 
демонстрируемых 
знаний 
	Чем и как проверяется 

	В 
результате 
освоения дисциплины 
обучающийся должен знать: 

- область применения, методы измерения параметров и свойств материалов 
	90-100 % правильных ответов – «5»; 

70- 89% правильных ответов – «4»; 50-69 % правильных ответов – «3»; менее 50 % - «2» 
	устный опрос, тестирование,  оценка решения ситуационных задач 

 

	- 
особенности 
испытания 

материалов 
	90-100 % правильных ответов – «5»; 

70- 89% правильных ответов – «4»; 50-69 % правильных ответов – «3»; менее 50 % - «2» 
	устный опрос, тестирование,  оценка решения ситуационных задач 

 

	- 
технологии 
изготовления изделия 
	90-100 % правильных ответов – «5»; 70- 89% правильных ответов – «4»; 

50-69 % правильных ответов – «3»; менее 50 % - «2» 
	устный опрос, тестирование,  оценка решения ситуационных задач 

 

	- программные приложения для разработки технического задания 
	90-100 % правильных ответов – «5»; 

70- 89% правильных ответов – «4»; 50-69 % правильных ответов – «3»; менее 50 % - «2» 
	устный опрос, тестирование,  оценка решения ситуационных задач 

 

	- правила и структуру оформления технического 

задания 
	90-100 % правильных ответов – «5»; 

70- 89% правильных ответов – «4»; 50-69 % правильных ответов – «3»; менее 50 % - «2» 
	устный опрос, тестирование,  оценка решения ситуационных задач 

 

	- требования к техническим параметрам разработки продукта 
	90-100 % правильных ответов – «5»; 

70- 89% правильных ответов – «4»; 50-69 % правильных ответов – «3»; менее 50 % - «2» 
	устный опрос, тестирование,  оценка решения ситуационных задач 

 

	- технологические, эксплуатационные и гигиенические требования, предъявляемые к материалам, программным средствам и 

оборудованию 
	90-100 % правильных ответов – «5»; 

70- 89% правильных ответов – «4»; 50-69 % правильных ответов – «3»; менее 50 % - «2» 
	устный опрос, тестирование,  оценка решения ситуационных задач 

 

	- программные приложения для разработки дизайн-макетов 
	90-100 % правильных ответов – «5»; 

70- 89% правильных ответов – «4»; 50-69 % правильных ответов – «3»; менее 50 % - «2» 
	
	устный опрос, тестирование,  оценка решения ситуационных задач 

 

	Перечень умений, осваиваемых в рамках дисциплины 
	 
	
	 

	В результате освоения дисциплины обучающийся должен уметь: 

- выбирать материалы и программное обеспечение с учетом их наглядных и 

формообразующих свойств 
	90-100 
% 
правильных 
ответов выполненных действий – «5»; 

70- 
89% 
правильных 
ответов выполненных действий – «4»; 

50-69 
% 
правильных 
ответов 

выполненных действий – «3»; менее 50 % - «2» 
	и и и 
	устный опрос, тестирование,  оценка решения ситуационных задач, демонстрация умения выбирать материалы и программное обеспечение с учетом их наглядных и 

формообразующих свойств 

	- выполнять эталонные образцы объекта дизайна в макете, материале и в интерактивной среде 
	90-100 
% 
правильных 
ответов выполненных действий – «5»; 

70- 
89% 
правильных 
ответов выполненных действий – «4»; 

50-69 
% 
правильных 
ответов 

выполненных действий – «3»; менее 50 % - «2» 
	и и и 
	устный опрос, тестирование,  оценка решения ситуационных задач, демонстрация умения выполнять эталонные образцы объекта дизайна в макете, материале и в интерактивной среде с учётом знаний по материаловедению 

	- выполнять технические чертежи или эскизы проекта для разработки конструкции изделия с учетом особенностей 

технологии и тематики 
	90-100 
% 
правильных 
ответов выполненных действий – «5»; 

70- 
89% 
правильных 
ответов выполненных действий – «4»; 

50-69 
% 
правильных 
ответов 

выполненных действий – «3»; менее 50 % - «2» 
	и и и 
	устный опрос, тестирование,  оценка решения ситуационных задач, демонстрация умения выполнять технические чертежи или эскизы проекта для разработки конструкции изделия с учетом особенностей технологии, тематики и знаний по 

материаловедению 

	- реализовывать творческие идеи в макете 
	90-100 
% 
правильных 
ответов выполненных действий – «5»; 

70- 
89% 
правильных 
ответов выполненных действий – «4»; 

50-69 
% 
правильных 
ответов 

выполненных действий – «3»; менее 50 % - «2» 
	и и и 
	устный опрос, тестирование,  оценка решения ситуационных задач, демонстрация умения выполнять творческие идеи в макете с учётом знаний в области материаловедения 

	- создавать целостную композицию на плоскости, в 

объеме и пространстве 
	90-100 
% 
правильных 
ответов выполненных действий – «5»; 

70- 
89% 
правильных 
ответов выполненных действий – «4»; 

50-69 
% 
правильных 
ответов 

выполненных действий – «3»; менее 50 % - «2» 
	и и и 
	устный опрос, тестирование,  оценка решения ситуационных задач, демонстрация умения создавать целостную композицию на плоскости, в объеме и пространстве с учётом знаний в области 

материаловедения 

	- использовать преобразующие методы 
стилизации 
и трансформации 
для 
создания новых форм 
	90-100 
% 
правильных 
ответов выполненных действий – «5»; 

70- 
89% 
правильных 
ответов выполненных действий – «4»; 

50-69 
% 
правильных 
ответов 

выполненных действий – «3»; менее 50 % - «2» 
	и и и 
	устный опрос, тестирование,  оценка решения ситуационных задач, демонстрация умения использовать преобразующие методы стилизации и трансформации для создания новых форм с учётом знаний в области материаловедения 

	- создавать цветовое единство 
	90-100 
% 
правильных 
ответов выполненных действий – «5»; 

70- 
89% 
правильных 
ответов выполненных действий – «4»; 

50-69 
% 
правильных 
ответов 

выполненных действий – «3»; менее 50 % - «2» 
	и и и 
	устный опрос, тестирование,  оценка решения ситуационных задач, демонстрация умения создавать цветовое единство учётом 
знаний 
в 
области 

материаловедения экзамен комплексный 


Контроль формируемых профессиональных и общих компетенций 
	Формируемые 
профессиональные 
и 
общие компетенции 
	Формы и методы контроля и оценки результатов обучения 

	ПК 1.2. Определять выбор технических и программных средств для разработки дизайнмакета с учётом особенностей их 
	Экспертная оценка результатов экзамена по решению проблемной задачи. Проверка самостоятельной работы обучающихся по всем темам курса.  

	использования; 
	

	ПК 1.3. Формировать готовое техническое задание в соответствии с требованиями к структуре и содержанию 
	Экспертная оценка результатов экзамена по решению проблемной задачи. Проверка самостоятельной работы обучающихся по всем темам курса.  

	ПК 2.2. Определять потребности в программных продуктах, материалах и оборудовании при разработке дизайн-макета на основе технического задания; 
	Экспертная оценка результатов экзамена по решению проблемной задачи. Проверка самостоятельной работы обучающихся по всем темам курса.  

	ПК 2.3. Разрабатывать дизайнмакет на основе технического задания; 
	Анализ результатов наблюдения за деятельностью студентов в процессе выполнения ими учебных заданий при проведении защит творческих работ, презентаций. 

	ПК 
2.5. 

комплектацию готовности 

составляющих 

для 
формирова

продукта; 
	Осуществлять и контроль необходимых дизайн-макета ния дизайн-
	Анализ результатов наблюдения за деятельностью студентов в процессе выполнения ими учебных заданий при проведении защит творческих работ, презентаций. 

	ПК 3.1. Выполнять настройку технических параметров печати (публикации) дизайн-макета; 
	Анализ результатов наблюдения за деятельностью студентов в процессе выполнения ими учебных заданий при проведении защит творческих работ, презентаций. 

	ПК 3.2. Оценивать соответствие готового 
дизайн-продукта требованиям 
качества 
печати (публикации). 
	Экспертная оценка результатов экзамена по решению проблемной задачи. Проверка самостоятельной работы обучающихся по всем темам курса. 

	ПК 4.1. Анализировать современные тенденции в области графического дизайна для их адаптации и использования в своей 

профессиональной деятельности; 
	Анализ результатов наблюдения за деятельностью студентов в процессе выполнения ими учебных заданий при проведении защит творческих работ, презентаций. 

	ПК 
4.2. 
Проводить 
мастер-

классы, семинары и консультации по современным технологиям в области 

графического дизайна; 
	Анализ результатов наблюдения за деятельностью студентов в процессе выполнения ими учебных заданий при проведении защит творческих работ, презентаций. 

	ПК 4.3. Разрабатывать предложения по использованию новых технологий в целях повышения качества создания дизайн-продуктов и обслуживания заказчиков. 
	Анализ результатов наблюдения за деятельностью студентов в малых группах при решении проблемных, нестандартных ситуаций при постановке учебной задачи.  
Тестирование, позволяющее оценить возможности индивида брать на себя ответственность 

	ОК 01. Выбирать способы решения 
задач профессиональной деятельности применительно к различным 

контекстам  
	Проверка самостоятельной работы обучающихся, 
Экспертная оценка результатов выполнения исследовательских работ по учебным элементам 
Анализ результатов наблюдения (по заданным показателям) за деятельностью студентов в процессе выполнения ими учебных заданий 


ПЕРЕЧЕНЬ ВОПРОСОВ К ИТОГОВОМУ ЭКЗАМЕНУ
ПО ДИСЦИПЛИНЕ МАТЕРИАЛОВЕДЕНИЕ
1. Процесс производства в полиграфии.

2. Материалы на основе полимеров. Определение «Полимеры»

3. Исторические сведения о полимерах и их первом применении в дизайне.

4. Свойства материалов на основе полимеров.

5. История применения фенол формальдегидов и пластмасс в США.

6. Основы производства пластмасс.

7. Роль пластификаторов в создании материалов на основе полимеров.

8. Применение материалов на основе полимеров в дизайне.

9. Применение материалов на основе полимеров в строительстве и отделке помещений.

10. Разнообразие материалов на основе полимеров.

11. Минеральные вяжущие материалы: определение.

12. Исторические сведения о минеральных вяжущих материалах.

13. Две группы минеральных вяжущих материалов.

14. Применение минеральных вяжущих материалов в Древней Греции и Древнем Риме.

15. Цемент: история изобретения и применения.

16. Основы производства минеральных вяжущих материалов.

17. Применение гипса для отделки помещений.

18. Краски на основе минеральных материалов вяжущих.

19. Области применения минеральных вяжущих материалов.

20. Керамические материалы: определение.

21. Исторические сведения о керамических материалах.

22. Основы производства керамики.

23. Производство фарфора и фаянса.

24. История применения керамики в Древней Руси.

25. Керамика в Древней Греции.

26. Особенности дизайна «Дымковской» игрушки. История промысла.

27. Материалы из стеклянных и других минеральных сплавов. Определение и свойства.

28. Исторические сведения о применении стекла.

29. Основы производства материалов из стекла.

30. Две группы материалов из стекла.

31. Свойства материалов из стекла.

32. Применение стекла в дизайне.

33. Области применения материалов из стекла.

34. Древесные материалы: определение.

35. Основы производства материалов на основе древесины.

36. Макроструктура и микроструктура древесины.

37. Области применения древесных материалов.

38. Основы производства бумаги и картона.

39. Применение бумаги и картона в дизайне.

40. Применение картона в дизайне упаковки.

