Приложение 26

к программе подготовки специалистов среднего

по специальности 54.02.01 Дизайн (по отраслям)
Рабочая ПРОГРАММа ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ

ПМ.01 Творческая художественно-проектная деятельность

2019 г.

Рабочая программа профессионального модуля  разработана на основе Федерального государственного образовательного стандарта (далее – ФГОС) по специальности среднего профессионального образования (далее СПО) 54.02.01 Дизайн по отраслям
Организация-разработчик:  ГАПОУ ТО «Тобольский многопрофильный техникум»
Разработчик:   Грехова Т.Н., преподаватель,
Исаева И.В., преподаватель,

Нагуманова Р.И., преподаватель,

Никитина Н.Б., преподаватель
Рассмотрена и рекомендована к утверждению на заседании 

ц/к «Визуальных искусств»

Протокол №11 от «10»июня 2019г.

Председатель Ц/К ________________/ Чечерова М.В.

СОДЕРЖАНИЕ 

	1. ПАСПОРТ  ПРОГРАММЫ ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ


	стр.
4


	2. результаты освоения ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ


	6

	3. СТРУКТУРА и содержание профессионального модуля


	9

	4. условия реализации ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ


	33

	5. Контроль и оценка результатов освоения профессионального модуля (вида профессиональной деятельности) 


	36


1. паспорт ПРОГРАММЫ

ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ

Творческая художественно-проектная деятельность в культуре и искусстве

1.1. Область применения программы

Программа профессионального модуля (далее - программа) – является частью основной профессиональной образовательной программы в соответствии с ФГОС по специальности  СПО 54.02.01  Дизайн (по отраслям) (базовая подготовка), укрупненная группа специальностей – 070000 Культура и искусство в части освоения основного вида профессиональной деятельности (ВПД):  Творческая художественно-проектная деятельность
1.2. Цели и задачи профессионального модуля – требования к результатам освоения профессионального модуля:
С целью овладения указанным видом профессиональной деятельности и соответствующими профессиональными компетенциями обучающийся в ходе освоения профессионального модуля должен:

иметь практический опыт:

1) проведения целевого сбора и анализа исходных данных, подготовительного материала, необходимых предпроектных исследований
2) использования разнообразных изобразительных и технических приемов и средств при выполнении дизайн-проекта, методов макетирования;
3) осуществления процесса дизайнерского проектирования;

уметь:

1) применять средства компьютерной графики в процессе дизайнерского проектирования;

2) разрабатывать концепцию проекта;

3) выбирать графические средства в соответствии с тематикой и задачами проекта;

знать:
1) особенности дизайна в области применения;

2) теоретические основы композиции, закономерности построения художественной формы и особенности ее восприятия;

3) методы организации творческого процесса дизайнера;

4) современные методы дизайн-проектирования;

5) основные изобразительные и технические средства и материалы проектной графики; приемы и методы макетирования;

6) особенности графики и макетирования на разных стадиях проектирования; 

7) технические и программные средства компьютерной графики
8) -основы плоскостной композиции

9) -основную классификацию шрифтов
10) -назначение различных видов шрифтов

11) -анатомию буквы


12) -правила конструирования шрифтов
13) основы компьютерных технологий, применяемых в дизайн-проектировании, 

1.3. Рекомендуемое количество часов на освоение примерной программы профессионального модуля:

всего – 1094 часа, в том числе:

максимальной учебной нагрузки обучающегося – 1358 часов, включая:

обязательной аудиторной учебной нагрузки обучающегося – 972 часов;

самостоятельной работы обучающегося 386 часов;

Учебная и производственная  практики    - 186 часов.  

2. результаты освоения ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ 

Результатом освоения профессионального модуля является овладение обучающимися видом профессиональной деятельности: Творческая художественно-проектная деятельность в культуре и искусстве, в том числе профессиональными (ПК) и общими (ОК) компетенциями:

	Код
	Наименование результата обучения

	ПК 1.1
	Изображать человека и окружающую предметно-пространственную среду средствами академического рисунка и живописи

	ПК 1.2
	Применять знания о закономерностях построения художественной формы и особенностях ее восприятия

	ПК 1.3
	Проводить работу по целевому сбору, анализу исходных данных, подготовительного материала, выполнять необходимые предпроектные исследования.

	ПК 1.4
	Владеть основными принципами, методами и приемами работы над дизайн-проектом

	ПК 1.5
	Владеть классическими изобразительными и техническими приемами, материалами и средствами проектной графики и макетирования

	ПК 1.6
	Учитывать при проектировании особенности
материалов,
технологии
изготовления,
особенности современного
производственного оборудования

	ПК 1.7
	Использовать компьютерные технологии при реализации творческого замысла

	ПК 1.8
	Находить художественные специфические средства, новые образно-пластические решения для каждой творческой задачи

	ПК 1.9
	 Осуществлять процесс дизайн-проектирования

	ПК 1.10
	Разрабатывать техническое  задание на дизайнерскую продукцию

	ОК 1
	Понимать сущность и социальную значимость своей будущей профессии, проявлять к ней устойчивый интерес

	ОК 2
	Организовывать собственную деятельность, выбирать типовые  методы и способы выполнения профессиональных задач, оценивать их эффективность и качество

	ОК 3
	Решать проблемы, оценивать риски и принимать решения в нестандартных ситуациях

	ОК 4
	Осуществлять поиск, анализ и оценку информации, необходимой для постановки и решения профессиональных задач, профессионального и личностного развития

	ОК 5
	Использовать информационно-коммуникационные технологии для совершенствования профессиональной деятельности

	ОК 6
	Работать в коллективе, обеспечивать его сплочение, эффективно общаться с коллегами, руководством, потребителями

	ОК 7
	Ставить цели, мотивировать деятельность подчиненных, организовывать и контролировать их работу с принятием на себя ответственности за результат выполнения заданий

	ОК 8
	Самостоятельно определять задачи профессионального и личностного развития, заниматься самообразованием, осознанно планировать повышение квалификации

	ОК 9
	Ориентироваться в условиях частой смены технологий в профессиональной деятельности


3. СТРУКТУРА и содержание профессионального модуля

3.1. Тематический план профессионального модуля 01 Творческая художественно-проектная деятельность в культуре и искусстве

	Код

профессиональных компетенций
	Наименования разделов профессионального модуля
	Всего часов


	Объем времени, отведенный на освоение междисциплинарного курса (курсов)
	Практика 

	
	
	
	Обязательная аудиторная учебная нагрузка обучающегося
	Самостоятельная работа обучающегося
	Учебная,

часов
	Производственная

(по профилю специальности),
часов



	
	
	
	Всего,

часов
	в т.ч.  практические занятия,

часов
	в т.ч., курсовая работа (проект),

часов
	Всего,

часов
	в т.ч., курсовая работа (проект),

часов
	
	

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10

	МДК.01.01
Дизайн-проектирование
	Раздел 1. Проектирование графических концепций
	
	108
	90
	    *
	62
	*
	
	-

	
	Раздел 2 Проектирование полиграфической продукции
	
	152
	131
	*
	56
	
	-
	-

	
	Раздел 3 Проектирование фирменного стиля
	
	112
	102
	*
	34
	
	
	

	
	Раздел 4. Дизайн-проектирование многостраничных изданий
	
	160
	152
	*
	86
	
	
	

	
	Раздел 5. Проектирование средств визуальных коммуникаций
	
	260
	248
	*
	60
	
	
	

	
	
	1094
	796
	723
	*
	298
	
	
	

	МДК. 01.02

Средства исполнения дизайн-проектов
	Раздел 1. Композиция в дизайне
	
	34
	24
	    *
	26
	
	-
	-

	
	Раздел 2. Графическое представление информации
	
	76
	54
	*
	36
	
	
	

	
	Раздел 3. Средства исполнения печатных изданий
	
	66
	43
	*
	26
	
	
	

	
	
	264
	176
	121
	*
	88
	
	
	

	
	
	1358
	972
	844
	
	386
	
	
	

	Вариативная часть модуля ПМ1

	Шрифт
	
	98
	88
	88
	
	10
	
	
	

	Дизайн и рекламные технологии
	Раздел I. История развития рекламы и рекламного дизайна
	
	24
	15
	
	6
	
	
	

	
	Раздел II. Реклама: функции, принципы, классификация
	
	24
	15
	
	6
	
	
	

	
	Раздел III. Потребитель и реклама
	
	18
	10
	
	6
	
	
	

	
	Раздел IV. Визуализация в рекламе и принципы дизайна
	
	46
	35
	
	6
	
	
	

	
	
	136
	112
	75
	
	24
	
	
	

	Компьютерные технологии  в дизайне
	
	155
	128
	83
	
	27
	
	
	

	Фотография
	
	155
	128
	128
	
	27
	
	
	

	
	
	544
	456
	374
	
	88
	
	
	

	Всего:
	1902
	1428
	1218
	*
	474
	*
	
	


3. СТРУКТУРА и ПРИМЕРНОЕ содержание профессионального модуля

3.1. Тематический план профессионального модуля 01  Творческая художественно-проектная деятельность в культуре и искусстве

	Наименование разделов профессионального модуля (ПМ), междисциплинарных курсов (МДК) и тем
	Содержание учебного материала, лабораторные работы и практические занятия, самостоятельная работа обучающихся
	Объем часов
	Уровень освоения

	1
	2
	3
	4

	МДК.01.01. Дизайн-проектирование
	
	228
	

	Раздел 1.

 Раздел 1. Проектирование графических концепций
	64
	

	Тема 1. Введение (2ч)


	Содержание
	2
	

	
	1.
	Графический дизайн. Понятие и функции 
	1
	1

	
	2
	Типология объектов графического дизайна
	1
	1

	
	Самостоятельная работа
	2
	

	
	Найти примеры различных объектов графического дизайна
	
	2

	Тема 2. Использование графических средств при создании зрительного образа плоскостной композиции (6ч)
	Содержание 
	2
	

	
	1.
	Выразительные графические средства – линия, точка, пятно
	1
	1

	
	2.
	Законы композиции на плоскости.
	1
	1

	
	Практические занятия
	4
	

	
	1
	Выполнение композиции с использованием точки
	2
	3

	
	2
	Выполнение композиции с использованием линии
	2
	3

	
	Самостоятельная работа
	6
	

	
	1.
	Выполнение композиции с использованием пятна
	6
	3

	
	
	
	
	

	Тема 3. Цвет как выразительное средство в дизайне (4ч)
	Содержание
	1
	

	
	1.
	    Психология цвета. Цветовой круг. Типы цветовых сочетаний.
	1
	1

	
	
	   Практическое занятие
	3
	

	
	
	Выполнение цветовых эскизов, выражающих заданное эмоциональное состояние
	
	2

	
	Самостоятельная работа
	10
	

	
	1
	Завершение аудиторной работы
	10
	2

	Тема 4. Модульная система пропорционирования в графическом дизайне (6ч)
	Содержание
	2
	

	
	1.
	Построение композиции по модульной сетке
	1
	1

	
	2.
	Знаковые системы – эмблема, символ, пиктограмма, графический знак
	1
	1

	
	Практические занятия
	4
	

	
	1.  Разработка модулей для создания модульной композиции
	3
	2

	
	2. Составление вариантов модульной композиции
	1
	3

	
	Самостоятельная работа
	6
	

	
	1. Выклейка модульных композиций на формате А3
	6
	2

	Тема 5. Разработка супрематической иллюстрации (10ч)
	Содержание
	1
	

	
	1. Понятие «супрематизм». Творчество Малевича и Эль Лисицкого. Темпоритмика
	
	1

	
	Практическое занятие
	9
	

	
	1. Выбор эпизодов для иллюстрирования и утверждение их с преподавателем
	1
	2

	
	2. Разработка вариантов композиции иллюстраций с учетом темпоритмики
	4
	3

	
	3. Выполнение окончательных вариантов в цвете
	5
	3

	
	Самостоятельная работа
	6
	

	
	Брошюровка книги
	6
	

	Тема 6. Создание пиктографической композиции «Звук – образ»  (8ч)
	Практические занятия
	8
	

	
	1. Выполнение эскизов композиции в карандаше
	4
	

	
	2. Выполнение композиций в цвете и объёме
	
	3

	
	Самостоятельная работа
	4
	

	
	Подбор цветовой гаммы и дополнительных материалов для создания композиции
	4
	3

	Тема 7. Средства визуальной коммуникации, основные принципы и методы проектирования (2ч)
	Содержание
	2
	

	
	1. Предпроектный анализ: требования к проекту.
	
	1

	
	2. Проектный анализ: семантический анализ, структурно-логическая схема.
	
	1

	
	3. Графическая и пластическая модель в дизайн-проектировании
	
	1

	
	Самостоятельная работа
	5
	

	
	1. Подбор аналогов и прототипов пиктограмм разной тематики
	5
	3

	Тема 8. Разработка пиктограмм для ориентировочно-поисковой деятельности (24ч)
	Содержание
	2
	

	
	1. Понятие пиктограммы. Назначение пиктограмм
	1
	1

	
	2. Роль визуальных коммуникаций в нашей жизни
	1
	1

	
	Практическое занятие
	22
	

	
	1. Предварительный эскизный поиск авторского решения пиктографических знаков
	2
	2

	
	2. Разработать план работы над проектом. Определить основную концепцию, постановку целей и задач проекта
	2
	2

	
	3. Выполнить эскизы пиктограмм в виде коллажа (не менее 5 знаков) на основе выбранных модулей. Девиз к выполнению задания -«массивность», «простота»
	6
	

	
	4. Выполнить эскизы пиктограмм в технике коллаж (5 знаков). Изменить пластические и весовые характеристики  выбранных модулей. Девиз: «Баланс легкого и тяжелого».
	6
	

	
	5. Выполнить эскизы в коллаже (5 знаков). Девиз: «ажурность», «легкость»
	6
	

	
	Самостоятельная работа
	6
	

	
	Закомпоновать эскизное решение  пиктограмм  в карандаше на планшете 
	6
	2

	
	
	

	Тема 9. Проектирование графических концепций (2ч)
	Содержание
	2
	

	
	Процесс работы над проектом. Этапы проектирования
	
	1

	
	Самостоятельная работа:
	2
	

	
	Выучить этапы проектирования
	2
	3

	Тема 10. Инициал (буквица) как выражение идеи произведения (8ч)
	Содержание
	1
	

	
	1. Понятие буквицы. Виды  буквиц, техники выполнения
	
	1

	
	Практические занятия
	7
	

	
	1. Выбор произведения для разработки буквицы и поиск общей визуальной концепции
	1
	2

	
	2. Выполнение карандашного эскиза
	3
	3

	
	3. Выполнение работы в цвете
	
	3

	
	Самостоятельная работа
	2
	

	
	Оформить и подготовить работу к просмотру
	2
	3

	Тема 11. Экслибрис как авторский знак. Проектирование авторского знака (8ч)
	Содержание
	1
	

	
	1. Понятие экслибриса и его история
	
	1

	
	2. Виды композиции экслибрисов
	
	1

	
	Практические занятия
	7
	

	
	Разработка эсклибриса для личной библиотеки
	
	3

	
	Самостоятельная работа
	3
	

	
	Завершение аудиторной работы
	3
	

	Тема 12. Графический дизайн (12ч)
	Практические занятия
	12
	

	
	Разработка инфографических изображений на заданную тему
	
	3

	
	Самостоятельная работа
	4
	

	
	1. Подбор аналогов и прототипов по выбранной тематике
	2
	2

	
	2. Подготовка работы к печати
	2
	2

	Тема 13. Промышленная графика(14 ч)
	Содержание
	2
	3

	
	1. Промышленная графика, пиктограммы, фирменные и товарные знаки.
	
	

	
	2. Архетипичность товарных знаков
	
	

	
	Практические занятия
	12
	

	
	1. Выбор темы, подбор исходных материалов и референсов  
	2
	2

	
	2. Техническое предложение (эскизный проект) 
	4
	3

	
	3. Выполнение проекта в цифровой форме
	8
	3

	
	Самостоятельная работа
	8
	

	
	1. Доработка карандашного эскиза композиции
	4
	3

	
	2. Подготовка работы к печати и распечатка
	4
	3

	Экзамен
	
	

	Раздел 2.

 Проектирование полиграфической продукции
	152
	

	Тема 1. Введение (2ч)
	Содержание
	2
	

	
	1. Виды полиграфической  продукции. Достоинства полиграфической продукции
	1
	1

	
	2. Проектирование сувенирной продукции
	1
	1

	
	Самостоятельная работа
	4
	

	
	Найти различные примеры сувенирной продукции, проанализировать с точки зрения дизайна
	4
	3

	Тема 2. Дизайн открытки. Авторская открытка (20ч)
	Содержание
	2
	

	
	1. История открытки. Виды открыток
	1
	1

	
	2. Способы ручной подачи открыток
	1
	1

	
	Практические занятия
	18
	

	
	1. Разработка общей визуальной концепции
	2
	2

	
	2. Выполнение поисковых эскизов
	4
	2

	
	3. Выполнение открыток в технике ручной графики
	10
	2

	
	4. Обработка открыток в графическом редакторе
	2
	2

	
	Самостоятельная работа
	10
	

	
	1. Доработка поисковых эскизов
	4
	2


	
	2. Доработка композиции открыток
	4
	2

	
	3. Подготовка макетов к печати и распечатка
	2
	3

	Тема 3. Дизайн открытки. Полиграфическая продукция (22ч)
	Содержание
	2
	

	
	1. Специфика печати в полиграфии. 
	1
	1

	
	2. Аддитивная и субстрактивная цветовая модель
	1
	1

	
	Практические занятия
	18
	

	
	Отрисовка предыдущего варианта открыток в векторной графике
	20
	2

	
	Самостоятельная работа
	2
	

	
	Распечатка макета
	2
	3

	Тема 4. Дизайн плаката (2ч)
	Содержание
	2
	

	
	1. История развития искусства плаката. 
	1
	1

	
	2. Плакат, его разновидности: учебный, информационный, агитационный, политический, социальный, рекламный.
	1
	1

	
	Самостоятельная работа
	2
	

	
	1. Найти примеры на каждую разновидность
	2
	2

	Тема 5. Композиционная структура плаката. (2ч)
	Содержание
	1
	

	
	1. Композиция в плакате . 
	1
	1

	
	2. Шрифт в плакате. 
	1
	1

	
	Практические занятия
	1
	

	
	1. Анализ различных плакатов на предмет уместности и правильности использования шрифтов и композиции
	1
	2

	
	Самостоятельная работа
	4
	

	
	1. Определение тематики для разработки плаката, поиск аналогов и референсов
	4
	3

	Тема 6. Создание плаката на выбранную тематику (14 ч)
	Практические занятия
	16
	

	
	1. Разработка общей концепции и выполнение эскиза в карандаше
	2
	2

	
	2. Разработка нескольких вариантов композиции плаката в графическом редакторе
	10
	3

	
	3. Окончательная редакция макета
	2
	3

	
	Самостоятельная работа
	10
	

	
	1. Доработка макета 
	8
	3

	
	2. Печать макета
	2
	3

	Контрольная работа
	
	2
	

	Контрольная работа проводится в форме творческого просмотра семестровых работ с экспертной оценкой комиссии, анализом и обсуждением работ
	
	

	Тема 7. Проектирование упаковочного материала (34ч) 
	Содержание
	6
	

	
	1. Упаковка и виды упаковки. Требования  к упаковке
	2
	

	
	2. Построение паттернов
	4
	

	
	Практические занятия
	28
	

	
	Разработка паттернов для упаковочной бумаги
	28
	

	
	Самостоятельная работа
	4
	

	
	Анализ аналогов, разработка визуальной концепции
	4
	

	Тема 8. Дизайн календаря (2ч)
	Содержание
	2
	

	
	1. История возникновения и виды календарей
	1
	1

	
	2. Календарь и органайзер, их функциональность
	1
	1

	
	Самостоятельная работа
	4
	

	
	1. Найти примеры различных календарей, проанализировать с точки зрения дизайна и композиции
	2
	3

	Тема 9. Разработка моделей календаря (24ч)
	Практические занятия
	22
	

	
	1. Изучение аналогов и прототипов, разработка концепции
	1
	2

	
	2. Разработка эскиза композиции настенного и карманного календаря
	2
	3

	
	3. Разработка графических элементов календаря
	8
	3

	
	4. Верстка сетки календаря и окончательная верстка макета
	1
	3

	
	5. Разработка страниц перекидного календаря
	8
	3

	
	6. Верстка сетки календаря и окончательная верстка макета
	2
	3

	
	Самостоятельная работа
	6
	

	
	1. Поиск визуального решения композиции календаря
	4
	3

	
	2. Распечатка макета
	2
	3

	Тема 10 . Дизайн периодического издания (газета, журнал). (28ч)
	Содержание
	4
	

	
	1. Макетирование газеты, журнала. 
	2
	1

	
	2. Модульная сетка. Требования к модульной сетке
	2
	1

	
	Практические занятия
	24
	

	
	1. Выбор тематики периодического издания,  разработка названия и содержания
	2
	2

	
	2. Подбор иллюстративного и текстового материала
	2
	2

	
	3. Разработка обложки издания 
	6
	3

	
	4. Разработка разворотов издания
	12
	3

	
	5. Верстка макета и подготовка к печати
	2
	3

	
	Самостоятельная работа:
	10
	

	
	1. Подбор текстового и иллюстративного материала
	6
	2

	
	2. Разработка обложки издания
	4
	3

	Экзамен
	
	

	Раздел 3:

Проектирование  

 фирменного стиля
	280
	

	Тема 1: Фирменный стиль
	Содержание
	4
	

	
	1. История, значение, составляющие фирменного стиля
	2
	1

	
	2. Фирменный (товарный, корпоративный) знак, знак обслуживания
	2
	1

	
	Самостоятельная работа
	4
	

	
	Найти различные примеры фирменных стилей, проанализировать с точки зрения дизайна
	4
	2

	Тема 2. Этапы проектирования фирменного стиля
	Содержание
	2
	

	
	Проектирование фирменного стиля: предпроектный анализ, разработка дизайн-концепции, техническое предложение, полноразмерное изображение и т. д
	2
	1

	
	Самостоятельная работа
	2
	

	
	Выучить этапы проектирования фирменного стиля
	2
	2

	Тема 3. Логотип как основной элемент фирменного стиля (4ч)
	Содержание
	2
	

	
	1. Понятие логотипа. Виды логотипа. 
	1
	1

	
	2. Требования к разработке логотипа
	1
	1

	
	Практическое занятие
	
	

	
	Выполнение упражнений на выделение главных отличительных свойств объекта
	2
	2

	
	Самостоятельная работа
	2
	

	
	Найти примеры логотипов различных стилей, проанализировать с точки зрения дизайна
	2
	2

	Тема 4. Рекламно-информационные средства (листовка, приглашение, программа, прайс-лист, буклет, грамота, диплом и т.д.) (14ч)
	Содержание
	2
	

	
	1. Носители фирменного стиля. Рекламно-информационные средства как носители ФС
	1
	1

	
	2. Виды рекламно-информационных средств
	1
	1

	
	Практические занятия
	12
	

	
	Разработка дизайна рекламно-информационных средств
	12
	3

	
	Самостоятельная работа
	10
	

	
	Доработка аудиторных проектов
	10
	3

	Тема 5. Комплексная разработка фирменного стиля для предприятий промышленности, торговли, сферы обслуживания (88ч)
	Практические занятия
	86
	

	
	1. Составление технического задания и плана проектного процесса
	2
	2

	
	2. Изучение и систематизация прототипов и аналогов по заданной теме проекта
	2
	2


	
	3. Раскрытие качества аналогов и комплекса связей «человек-среда» и составление эскизов таблиц по выделенным качествам
	2
	2

	
	4. Анализ целевой аудитории, для которой предназначен дизайн
	4
	3

	
	5. Выполнение серии эскизных набросков на уровне концептуальных решений
	6
	3

	
	6. Обсуждение, выбор и утверждение приемлемых концептуальных решений.
	2
	3

	
	7. Выполнение серии эскизных набросков различных возможностей графического изображения выбранных идей, которые наиболее точно передают намеченное послание
	6
	3

	
	8. Выполнение полноразмерного изображения проекта
	6
	3

	
	9. Выполнение в цифровой форме утвержденных эскизов.
	42
	3

	
	10. Утверждение эскиза планшета и пояснительной записки по заданной проектной теме.
	4
	3

	
	11. Выполнение макета планшетов и оформление
	10
	3

	
	Самостоятельная работа
	16
	

	
	1. Эскизный поиск визуальной концепции
	6
	2

	
	2. Доработка концептуального решения
	6
	3

	
	3. Подготовка планшетов к печати и распечатка
	4
	3

	Контрольная работа
	2
	

	Контрольная работа проводится в форме просмотра семестровых работ с экспертной оценкой  комиссии преподавателей по специальности
	
	

	Раздел 4. Дизайн-проектирование многостраничных изданий
	
	

	Тема 1. Разработка бренд-бука (30ч)
	Содержание
	2
	

	
	1. Понятие бренд-бука. Виды бренд-буков
	1
	1

	
	2. Требования, предъявляемые к разработке бренд-бука
	1
	1

	
	Практические занятия
	28
	

	
	1. Выбор формата и направленности бренд-бука
	2
	2

	
	2. Поиск информационного материала
	4
	2

	
	3. Разработка графических элементов бренд-бука
	14
	3

	
	4. Верстка бренд-бука
	8
	3

	
	Самостоятельная работа
	16
	3

	
	1. Доработка графических элементов бренд-бука
	10
	3

	
	2. Подготовка макета к печати и вывод на печать
	6
	3

	Тема 2. Дизайн-проектирование изданий различного характера (94 ч)

	Содержание
	4
	

	
	1. Виды изданий. Научные, художественные, учебные издания и. т. д. 
	2
	1

	
	2. Особенности дизайна многостраничных изданий.
	2
	1

	
	Практические занятия
	90
	

	
	Проектирование художественного издания
	30
	

	
	1. Выбор темы произведения, поиск аналогов и прототипов
	2
	2

	
	2. Разработка концепции оформления произведения. Поиск стиля
	4
	2

	
	3. Разработка графических элементов оформления
	18
	3

	
	4. Верстка издания
	6
	3

	
	Проектирование научно-популярного издания
	30
	

	
	1. Выбор темы произведения, поиск аналогов и прототипов
	2
	2

	
	2. Разработка концепции оформления произведения. Поиск стиля
	4
	2

	
	3. Разработка графических элементов оформления
	18
	3

	
	4. Верстка издания
	6
	3

	
	Проектирование учебного издания
	30
	

	
	1. Выбор темы произведения, поиск аналогов и прототипов
	2
	2

	
	2. Разработка концепции оформления произведения. Поиск стиля
	4
	2

	
	3. Разработка графических элементов оформления
	18
	3

	
	4. Верстка издания
	6
	3

	
	Самостоятельная работа
	
	

	
	Разработка графических элементов оформления изданий
	42
	3

	Тема 3. Проектирование рекламного каталога (36ч)
	Содержание
	2
	

	
	Виды каталогов. Назначение каталогов. Требования к дизайну каталога
	2
	1

	
	Практические занятия
	34
	

	
	1. Выбор тематики каталога и анализ аналогов
	2
	2

	
	2. Подбор текстовой информации и иллюстраций для каталога
	4
	2

	
	3. Разработка концепции оформления произведения. Поиск стиля
	4
	3

	
	4. Разработка графических элементов оформления
	18
	3

	
	5. Верстка издания
	6
	3

	
	Самостоятельная работа
	38
	

	
	Разработка графических элементов оформления каталога
	
	3

	Экзамен
	
	

	Экзамен проводится в виде просмотра работ и выставления отметок экспертной комиссией из преподавателей по специальности  
	
	

	Раздел 5
 Проектирование средств визуальных коммуникаций 
	260
	

	
	
	
	

	Тема 1.  Введение (4ч)
	Содержание
	4
	

	
	1. Средства визуальной коммуникации, основные принципы и методы проектирования.
	2
	1

	
	2. Наружная реклама, её разновидности и специфика
	2
	1

	
	Самостоятельная работа
	2
	

	
	Составить таблицу «Семантическое значение простейших знаков и форм»
	2
	2

	Тема 2. Проектирование знаков визуальных коммуникаций (40ч)
	Содержание
	2
	

	
	Требования к средствам визуальной коммуникации в интерьере и городской среде
	2
	1

	
	Практические занятия
	
	

	
	Проектирование символов-пиктограмм для молодежного центра, для учебных аудиторий, по видам спорта к олимпийским играм и т.п.
	20
	

	
	1. Выбор темы, анализ аналогов и прототипов
	1
	2

	
	2. Анализ целевой аудитории, для которой предназначен дизайн
	1
	2

	
	3. Поиск модуля. Эскизирование пиктограмм на основе различных модулей
	2
	3

	
	4. Выполнение серии эскизных набросков на уровне концептуальных решений
	4
	3

	
	5. Выполнение серии эскизных набросков различных возможностей графического изображения выбранных идей, которые наиболее точно передают намеченное послание
	4
	3

	
	6. Выполнение в цифровой форме утвержденных эскизов и размещение их в среде
	8
	3

	
	Самостоятельная работа
	8
	

	
	1. Эскизирование пиктограмм на основе различных модулей
	4
	3

	
	2. Выполнение серии эскизных набросков на уровне концептуальных решений
	4
	3

	
	Проектирование наружной рекламы
	20
	

	
	1. Разработка дизайна билборда
	6
	3

	
	2. Разработка дизайна баннера
	6
	3

	
	3. Разработка дизайна рекламы на транспорте
	8
	3

	Тема 3. Проектирование инфографики (52)
	Содержание
	2
	3

	
	1. Понятие инфографики. Назначение инфографики
	
	1

	
	2. Виды  инфографики (статичная, динамичная, mind map, дерево инструкций  и т.д)
	
	1

	
	3. Этапы разработки инфографики
	
	1

	
	Практические занятия
	50
	

	
	1. Проектирование «mind map» 
	10
	3

	
	2. Проектирование дерева решений
	10
	3

	
	3. Проектирование инструкции
	10
	3

	
	4. Проектирование схемы
	10
	3

	
	5. Проектирование информационных карточек
	10
	3

	
	Самостоятельная работа
	30
	

	
	1. Поиск материалов и графических референсов
	5
	

	
	2. Создание смысловой концепции
	5
	

	
	3. Построение «скелета»  инфографики
	10
	

	
	4. Разработка графического эскиза
	10
	

	Тема 4. Проектирование визуального оформления товара (66ч) 
	Содержание
	
	

	
	3. Упаковка и виды упаковки. Требования  к упаковке
	2
	

	
	4. Построение разверток упаковок
	4
	

	
	Практические занятия
	60
	

	
	Разработка различных видов упаковок для товаров
	60
	

	
	Самостоятельная работа
	4
	

	
	Анализ аналогов, разработка визуальной концепции
	4
	

	Контрольная  работа
	2
	

	Контрольная работа проводится в форме просмотра семестровых работ с экспертной оценкой  комиссии преподавателей по специальности
	
	

	Тема 5. Комплексное проектирование визуальной айдентики (60ч)
	Содержание
	4
	

	
	Специфика комплексного проектирования. Понятие зонтичного бренда. Специфика зонтичных брендов
	4
	1

	
	Практические занятия
	60
	

	
	Комплексное проектирование визуальных идентификаторов бренда на выбор
	60
	3

	
	Самостоятельная работа
	26
	2

	
	1. Поиск визуального решения концепции зонтичного бренда
	26
	2

	Тема 6. Сплошное проектирование по этапам (40ч)
	Работа над темой дипломного проекта
	40
	

	
	
	
	

	МДК.01.02.  
Средства исполнения дизайн-проектов 
	228
	

	Раздел 1. Композиция в дизайне (34 ч)
	
	
	
	

	Тема 1. Введение (2ч)
	Содержание
	2
	

	
	1.

2.
	Цели и задачи курса. Средства исполнения дизайнерских проектов.
	1
	1

	
	
	Композиция, как средство выразительности в дизайне
	1
	1

	
	Самостоятельная работа
	2
	

	
	1.
	Найти репродукции нескольких  произведений отечественных и зарубежных художников разных эпох  и стилей
	2
	1

	Тема 2. Композиция в известных произведениях классического и современного искусства (4ч)
	Содержание
	3
	

	
	1.

2.
	Виды композиционных схем. «Золотое сечение», «правило трети».
	1
	

	
	
	Законы композиции
	2
	

	
	Практическая работа
	
	

	
	
	Анализ композиции в произведениях отечественных и зарубежных художников
	1
	2

	
	Самостоятельная работа
	
	

	
	1.
	Выучить законы композиции
	2
	

	Тема 3. Принципы создания гармоничной композиции (6ч)
	Содержание
	2
	

	
	1.
	Правила композиции и их применение в искусстве
	2
	1

	
	Практические занятия
	4
	

	
	1.
	Анализ композиции в произведениях разных видов искусств совместно с преподавателем
	2
	2

	
	2.
	Анализ композиции произведения искусства по выбору
	2
	3

	Тема 4. Графические композиционные средства (6ч)
	Содержание
	1
	

	
	1
	Выразительные графические средства: точка, линия, пятно
	1
	1

	
	Практические занятия
	5
	

	
	1.
	Выполнение композиции с точкой
	1
	2

	
	2.
	Выполнение линейных композиций
	2
	2

	
	3.
	Выполнение композиций с пятном
	2
	2

	
	Самостоятельная работа
	
	

	
	1.
	Завершение  и оформление аудиторных работ
	6
	

	Тема 5. Пластические композиционные средства (2ч)
	Содержание
	2
	

	
	1.

2.
	Понятие пластических искусств. Виды пластических искусств
	1
	1

	
	
	Средства выразительности пластических форм: объём, фактура, тектоника и т.д.
	1
	1

	
	3.
	
	
	

	
	Самостоятельная работа
	
	

	
	1.
	Выучить пластические композиционные средства
	2
	

	Тема 6. Плоскостная композиция: текстура, фактура, рельеф (6ч)
	Практические занятия
	6
	

	
	1.

2.
	Построение  фронтальной композиции
	4
	3

	
	
	Построение композиций с различными текстурами и фактурами
	2
	3

	
	Самостоятельная работа
	
	

	
	
	Завершение  и оформление аудиторных работ
	8
	

	Тема 7. Объемная композиция (6ч)
	Содержание
	2
	

	
	1
	Правила создания объёмной композиции
	2
	1

	
	Практические занятия
	4
	

	
	
	Выполнение кулисных объёмных композиций
	4
	2

	
	Самостоятельная работа
	
	

	
	1.
	Завершение  и оформление аудиторных работ
	6
	3

	Контрольная работа
	2
	

	Контрольная работа проводится в форме итогового просмотра семестровых работ с выставлением отметок экспертной комиссией преподавателей по специальности
	
	

	Раздел 2. Графическое представление информации
	
	

	Тема 1. Векторная графика(2ч)


	Содержание
	2
	

	
	1.
	Знакомство с интерфейсом графического редактора Corel Draw. 
	1
	1

	
	2
	Рабочая среда и интерфейс пользователя
	1
	1

	
	Самостоятельная работа
	1
	

	
	
	Выучить элементы интерфейса программы
	1
	2

	Тема 2. Классы и типы объектов в Corel Draw. (6ч)
	Содержание 
	2
	

	
	1.
	Параметрические, векторные и растровые объекты
	1
	1

	
	2.
	Геометрические примитивы, кривые, текст, растровые изображения, символы и т.д
	1
	1

	
	Практическое занятие
	2
	

	
	1
	Выполнение практического задания «Построение фигур в CorelDRAW»
	
	3

	
	Самостоятельная работа
	1
	

	
	1.
	Выучить классы и типы объектов в Corel Draw
	1
	2

	
	
	
	
	

	Тема 3. Свободное рисование и кривые Безье (8ч)
	Содержание
	2
	

	
	1.
	    Линии и инструменты. Свободная форма,  художественное оформление, каллиграфия, кривая Безье.
	1
	1

	
	2. 
	Выделение узлов, перетаскивание направляющих точек, редактирование  и выравнивание узлов. Замыкание кривой
	1
	1

	
	
	   Практическое занятие
	6
	

	
	1.
	Построение различных объектов с помощью свободной формы и кривой Безье.
	2
	2

	
	2.
	Построение композиции с помощью свободной формы и кривой Безье
	4
	2

	
	Самостоятельная работа
	1
	

	
	1
	Выучить способы построения объектов с помощью линий
	1
	2

	Тема 4. Виды текста. Работа с текстовыми блоками в Corel Draw (8ч)
	Содержание
	2
	

	
	1.
	Простой текст. Фигурный текст. Изменение параметра текста с помощью панели атрибутов 
	1
	1

	
	2.
	Смещение или поворот символов. Размещение текста вдоль пути
	1
	1

	
	Практические занятия
	6
	

	
	3.  
	Создание творческих текстовых композиций с применением различных эффектов
	
	2

	
	Самостоятельная работа
	3
	

	
	1. Подбор исходных материалов для создания творческой композиции 
	3
	2

	Тема 5. Построение сложных объектов Corel Draw (10ч)
	Содержание
	2
	

	
	1. Дополнительные приёмы работы с объектами. Знакомство с командами меню «Упорядочить»
	
	1

	
	2. Изменение формы объектов 
	
	2

	
	Практические занятия
	8
	

	
	Выполнение индивидуального задания по построению сложных объектов 
	
	3

	
	Самостоятельная работа
	4
	

	
	1. Выучить дополнительные приемы работы с объектами
	1
	3

	
	2. Выполнить творческую работу на построение сложного объекта с помощью геометрических примитивов
	3
	

	Тема 6. Работа с макросами и  слоями в Corel Draw. (6ч)
	Содержание
	2
	

	
	1. Понятие и назначение слоёв в Corel Draw.
	
	1

	
	2. Создание слоя, создание слоя-шаблона, отображение или скрытие слоя
	
	1

	
	3. Изменение свойств слоя и порядка размещения
	
	1

	
	Практические занятия
	4
	

	
	1. Работа с командой «Power Clip»
	2
	2

	
	2. Разработка шаблона многостраничного издания
	2
	2

	
	Самостоятельная работа
	4
	

	
	1. Выучить операции со слоями в Corel Draw
	1
	3

	
	2. Создать шаблон многостраничного издания с колонтитулом, с помощью слоев
	3
	3

	Тема 7. Обработка растровых изображений (6ч)
	Содержание
	2
	

	
	1. Способы обработки растровых изображений. Обрезка, поворот, трассировка
	
	1

	
	Практические занятия
	4
	

	
	3. Работа с командой «Power Clip»
	2
	2

	
	4. Обработка растровых изображений
	2
	2

	Экзамен
	
	

	
	
	
	

	Тема 8. Работа с макросами в  Corel Draw (6ч)
	Содержание
	2
	

	
	
	Макрос Calendar Wizard. Способы настройки сетки
	
	

	
	Практические занятия
	4
	

	
	1.
	Верстка сетки в Calendar Wizard
	2
	

	
	2.
	Разработка лицевой стороны карманного календаря
	2
	

	
	Самостоятельная работа
	1
	

	
	1.
	Выучить приёмы работы с макросами
	1
	

	Тема 9. Интерфейс программы Adobe Photoshop  (2ч)
	Содержание
	2
	

	
	1.


	Интерфейс программы Adobe Photoshop CS. Знакомство с палитрой инструментов, главным меню, строкой состояния и.т.д.
	1
	

	
	
	
	1
	

	
	2.
	Настройка интерфейска программы и рабочего пространства
	
	

	
	Самостоятельная работа
	1
	

	
	1.
	Выучить элементы интерфейса программы 
	1
	

	Тема 10. Работа с изображениями и слоями в Adobe Photoshop (12ч)
	Содержание
	2
	

	
	1.

2.
	Интерполяция. Изменение размера холста. Кадрирование. Выравнивание
	1
	

	
	
	Слои. Виды слоев. Операции со слоями. Работа с текстом
	1
	

	
	Практические занятия
	10
	

	
	1.
	Кадрирование изображения с поправкой перспективы
	2
	3

	
	2. 
	Выравнивание элементов изображения
	2
	3

	
	3.
	Создание многослойного коллажа
	4
	3

	
	Самостоятельная работа
	10
	

	
	1.
	Выучить операции с изображениями и слоями
	4
	

	
	2.
	Изучить по предложенным материалам работу с текстом и выполнить практическое задание
	6
	

	Тема 11. Инструменты выделения в Adobe Photoshop  (6ч)
	Содержание
	2
	

	
	1.
	Группы  инструментов выделения. Создание овального, круглого и прямоугольного выделения.
	1
	

	
	2
	Работа с лассо, магнитным лассо, быстрым выделением и волшебной палочкой
	1
	

	
	Практические занятия
	4
	

	
	1.
	Выполнение практической работы с использованием инструментов выделения
	
	3

	
	Самостоятельная работа
	1
	

	
	1.
	Выучить инструменты выделения и операции с ними
	1
	

	Тема 12. Инструменты ретуширования в Adobe Photoshop  (6ч)
	Содержание
	2
	

	
	
	Группы инструментов ретуширования. Лечащие инструменты, штампы, клонирование и т. д. 
	2
	1

	
	Практические занятия
	
	

	
	
	Ретуширование фотографий
	4
	2

	
	Самостоятельная работа
	9
	

	
	1. 
	Выучить инструменты ретуширования
	1
	1

	
	2.
	Выучить инструменты пластики и рисования и выполнить практическую работу
	8
	3

	Контрольная работа
	
	

	Контрольная работа проводится в форме итогового просмотра семестровых работ с выставлением отметок экспертной комиссией преподавателей по специальности
	
	

	Раздел 3. Средства исполнения печатных изданий
	66
	

	Тема 1. Введение (3ч)
	Содержание
	2
	

	
	1.

2.
	Типографика. Верстка, её роль и место в графическом дизайне.
	2
	1

	
	
	Основные принципы  типографики
	1
	1

	
	Самостоятельная работа
	2
	

	
	1.
	Выучить материалы лекции
	2
	2

	Тема 2. Шрифты как средство выразительности в дизайне  (9ч)
	Содержание
	3
	

	
	1.

2.
	Основные группы шрифтов и их характеристики
	2
	

	
	
	Шрифтовая композиция как средство выразительности в дизайне
	1
	

	
	Практические занятия
	
	

	
	
	Выполнение шрифтовой композиции в графическом редакторе
	6
	

	
	Самостоятельная работа
	2
	

	
	1.
	Выучить виды шрифтов и их отличительные особенности
	
	

	Тема 3. Основные правила и принципы набора (9ч)
	Содержание
	6
	

	
	1.

2.
	Кегль шрифта, выключка, шпация, пункт. Типометрическая система. 
	1
	1

	
	
	Основные параметры полосы набора (пропорции, формат)
	2
	1

	
	3.
	Основные атрибуты абзаца: интерлиньяж, выключка, отступы, втяжки, приводная вёрстка
	3
	1

	
	Практические занятия
	
	

	
	1
	Анализ и изучение выбранного самостоятельно или выданного преподавателем книжного или периодического издания с точки зрения организации текста и соответствия правилам набора
	3
	2

	
	Самостоятельная работа
	2
	

	
	1.
	Выучить основные правила и принципы набора
	
	2

	Тема 4. Системы структурирования текста (9ч)

	Содержание
	3
	

	
	
	Шрифтовые, композиционные и другие способы структурирования текста
	3
	1

	
	Практическая работа
	
	

	
	1.
	Основы верстки страницы в InDesign
	3
	

	
	2.
	Верстка текста с заголовками трех уровней
	3
	

	
	Самостоятельная работа
	
	

	
	1.
	Выучить элементы интерфейса и основы верстки в Adobe InDesign
	4
	

	
	
	
	
	

	Тема 5. Структура и основные элементы книги (21ч)

	Содержание
	3
	

	
	
	Титульный лист, оформление, шмуцтитулы и.т.д. Закономерности оформления
	3
	1

	
	Практическая работа
	
	

	
	1.
	Выполнение верстки нескольких разворотов и титульного листа любой книги на выбор
	18
	

	
	Самостоятельная работа
	10
	

	
	1.
	Завершить аудиторную работу
	10
	

	Тема 6. Модульная сетка в дизайне (9ч)

	Содержание
	3
	

	
	
	Понятие модульной сетки. Виды модульных сеток
	3
	1

	
	Практическая работа
	
	

	
	1.
	Разработка модульной сетки для обложки и разворота печатного издания
	3
	

	
	Самостоятельная работа
	4
	

	
	1.
	Завершить аудиторную работу
	4
	

	Тема 7. Допечатная подготовка (6ч)

	Содержание
	3
	

	
	
	Виды печати. Растрирование, спуск полос, цветопроба, растровая решетка, системы цветоделения
	3
	1

	
	Практическая работа
	
	

	
	1.
	Экскурсия на полиграфическое предприятие, знакомство с печатными аппаратами
	3
	2

	
	Самостоятельная работа
	2
	

	
	1.
	Выучить виды печати
	2
	

	
	
	
	
	

	Вариативная часть модуля ПМ1
	
	

	Шрифт
	
	

	Наименование разделов и тем
	Содержание учебного материала, лабораторные и практические работы, самостоятельная работа обучающихся
	Объем часов
	Уровень освоения

	1
	2
	3
	4

	
	Содержание учебного материала
	
	

	Тема 1. Введение. История возникновения письменности, алфавитов и шрифтов. Терминология. Классификация шрифтов
	История развития шрифтов. Виды и типы шрифтов, их классификация. Начертания различных видов шрифтов и техника их написания. Элементы букв шрифта. Модульная сетка, разметка букв, материалы, используемые для выполнения надписей.


	8

2
	1

	
	Практическая работа:

Составить подборку шрифтов в соответствии с классификацией
	
	

	
	Самостоятельная работа: Выучить материалы лекции.
	
	

	Тема 2. Стилевые особенности письма


	Практическая работа:

 Выполнить каллиграфический шрифт
	4


	1

	Тема 3. Инструменты, материалы и их взаимосвязь с начертанием шрифта


	Практическая работа:

Изучить разные способы использования кисти в каллиграфии
	6

2
	1

	
	Самостоятельная работа:

Разработать рукописный шрифт


	
	

	Тема 4. Композиция и пропорции основых элементов букв и шрифта, ритмический строй
	Элементы букв и шрифта. Ритмический строй. Кегль.
	8


	1

	
	Практическая работа:

Выполнить практическую работу «Анатомия  буквы»
	
	

	Тема 5. Шрифт, как выразительное средство дизайна
	Практические работы:

«Выразительные возможности шрифта»

«Разработка буквицы»

«Сюжетный алфавит»

«Выразительный шрифт»
	28

2
	1

	Тема 6. Создание шрифтовых композиций
	Практические работы:

Разработать шрифтовой логотип

Разработать объемно-плоскостную шрифтовую композицию
	30

4


	1

	                             Зачет
	2
	

	
	Практическая работа
	88
	

	
	Самостоятельная работа
	10
	

	Дизайн и рекламные технологии 

	
	

	Наименование разделов профессионального модуля (ПМ), междисциплинарных курсов (МДК) и тем
	Содержание учебного материала, лабораторные работы и практические занятия, самостоятельная работа обучающихся
	Объем часов
	Уровень освоения

	1
	2
	3
	4

	ПМ. 01 Дизайн и рекламные технологии
	
	136
	

	Раздел I. История развития рекламы и рекламного дизайна
	
	24
	

	Тема 1. Введение. Основ-ные понятия рекламы.
	Содержание

Значение, цели и задачи курса. Объект, предмет, структура и основные понятия курса. Основные понятия рекламы.
	1
	1

	
	Экскурсия по городу «Мир рекламы»
	2
	2

	Тема 2. Протореклама: сущность и функции.

	Содержание 
	1
	

	
	1.
	Сущность проторекламы
	
	1

	
	2.
	Функции проторекламы
	
	1

	
	Самостоятельная работа
	1
	

	
	1.
	Анализ самоидентификации личности во времена первобытнообщинного строя и современности
	
	3

	
	2.      Значение проторекламы
	
	

	
	
	Семинар
	2
	2

	Тема 3. История развития рекламы в Западной Европе и Америке до XX в

	          Содержание 
	2
	

	
	1.
	Зарождение рекламы
	
	1

	
	2.
	Урбанизация и центры развития рекламы.
	
	1

	
	         Самостоятельная работа
	1
	

	
	1.
	Какие условия влияют на выделение из проторекламы профессиональной рекламы.
	
	3

	
	2.
	Какие три вида рекламы зарождаются в античности
	
	3

	
	3.
	Значение изобретения печатного станка для развития рекламы
	
	3

	
	4. Надувательская реклама        
	
	3

	
	
	Семинар
	1
	3

	Тема 4. Развитие рекламы в России от Средневековья к Новому времени.


	1.

2.

1

2.


	Содержание

Становление рекламы в России

Ярмарочная реклама

Самостоятельная работа
Нарисовать рекламу в лубочном  стиле

Какие появились новые виды рекламы в Средневековье?

 Семинар
	2

1

1
	1

1

3

3

3

	
	
	Содержание
	1
	

	Тема 5. Особенности рос-сийской рекламы в XIX в.

	1.
	Особенности становления рекламы в России
	
	1

	
	2.
	Купеческая престижная реклама
	
	1

	
	
	Самостоятельная работа
	1
	

	
	1.
	Сообщение «Малые формы рекламы в XIX в.»
	
	3

	
	
	Практическая работа
	2
	

	
	
	Содержание
	2
	

	Тема 6. Российская реклама в XX в.: коммунистическая агитация и становление современных принципов рекламы.
	1.
	Российская реклама в начале XX в.
	
	1

	
	2.

3. 

1.
	Коммунистическая агитация, как пример политической рекламы

Реклама в СССР 1950-1990 годы

Самостоятельная работа

Особенности рекламы в период НЭПа

Семинар
	1

1
	1

1

1

3

3

	
	
	Практическая работа
	3
	

	Тема 7. Дизайн рекламы в стилистике начала XX в
	1.
	Разработка макета рекламного плаката с использование рекламных текстов В. Маяковского
	
	3

	Тема 8. Основные рекламные школы.
Тема 9. Использование элементов дизайна родоначальников рекламных школ в графической рекламе

	
	Содержание
	1
	

	
	1.
	Дэвид Огилви
	
	1

	
	2.
	Теория УТП
	
	1

	
	
	Самостоятельная работа
	1
	

	
	1.
	Подготовить сообщение на тему: «Кто дал формулировку понятию «уникальное торговое предложение». 
	
	3

	
	
	Практическая работа
	2
	3

	Раздел II. Реклама: функции, принципы, классификация


	
	
	24
	

	
	
	Содержание
	2
	

	Тема 1. Функции, принципы, методы рекламы.

	1.

2.

3
	Функции рекламы

Принципы рекламы

Методы рекламы
	
	1

1

1

	
	
	Самостоятельная работа
	2
	

	
	1.
	Генезис функций рекламы 
	
	3

	
	2
	Обобщенный алгоритм добротной рекламы
	
	

	
	
	Семинар
	1
	3

	Тема 2. Классификация видов рекламы и их характеристика.
	
	Содержание
	2
	

	
	1.
	Политическая реклама
	
	2

	
	2.
	Социальная реклама.
	
	2

	
	3
	Коммерческая реклама
	
	2

	
	
	Самостоятельная работа
	2
	

	
	1.
	Разобрать политическую рекламу одной из политической партии (цвет, логотип, компоновка, композиция )
	
	3

	
	2.
	Отличие социально рекламы от коммерческой рекламы 
	
	

	
	
	Семинар
	1
	2

	Тема 3. Разработка дизайна социальной и политической рекламы
	
	Практическая работа
	3
	3

	Тема 4. Средства распространения рекламы и их классификация. 
	
	Содержание
	2
	

	
	1.
	Классификация средств распространения рекламы. 
	
	2

	
	2.
	Основные характеристики.
	
	2

	
	
	Самостоятельная работа
	2
	

	
	1.
	Отличие социальной рекламы от социальной функции коммерческой рекламы.
	
	3

	Тема 4. Разработка рекламы в печатные СМИ
	
	Практическая работа
	5
	

	Тема 5. Разработка наружной рекламы
	
	Практическая работа
	2
	

	Тема 6. Разработка транспортной рекламы
	
	Практическая работа
	3
	

	Контрольная работа
	
	Создание  политической, социальной или коммерческой рекламы в программе CorelDraw. Средства распространения – печатные СМИ, наружная или транспортная реклама.
	3
	

	Раздел III. Потребитель и реклама
	
	
	18
	

	Тема 1. Витрина как средство рекламы 
	
	Содержание
	2
	

	
	1.
	История оформления витрин
	
	2

	
	2.
	Витрина как средство рекламы
	
	2

	Тема 2. Брендинг и ребрендинг. 


	
	Содержание
	2
	

	
	1.
	Брендинг – функции, дизайн
	
	1

	
	2.
	Для чего необходим ребрендинг
	
	1

	
	
	Самостоятельная работа
	2
	

	
	1

2
	Отличие логотипа от бренда. 

Подготовить экскурсию по торговому центру и рассказать об оформлении витрины торговых брендов


	
	3

3

	
	
	Экскурсия по торговому центру «Жемчужина Сибири»
	4
	3

	Тема 3. Потребитель и мотивация в рекламе.

	
	Содержание
	2
	

	
	1.
	Целевая аудитория.
	
	1

	
	2.
	Группа мотивов
	
	1

	
	
	Самостоятельная работа
	2
	

	
	1.

2
	Характеристика современного потребителя.

Найти примеры рекламы, иллюстрирующие мотивы, которые используются в рекламе.
	
	3

3

	Тема 4. Оформление рекламного текста, адресуя его определенной целевой аудитории с учетом мотивации.
	
	Практическая работа
	4
	

	Тема 5. Реклама и ценности.


	
	Содержание
	2
	

	
	1.

2.
	Общечеловеческие ценности
	
	1

	
	
	Личные ценности 
	
	1

	
	
	Самостоятельная работа
	1
	

	
	1.
	Подготовить сообщение: «Зачем использовать в рекламе пропаганду общечеловеческих ценностей?».
	
	3

	Тема 6. Создание коммерческую рекламу. Целевая аудитория – молодежь. Потребность в самосовершенствовании.
	
	Практическое занятие
	2
	3

	Тема 7. Методы психологического воздействия рекламы на потребителя


	
	Содержание
	2
	

	
	1.
	Методы психологического воздействия
	
	1

	
	2
	Манипулирование в рекламе.
	
	1

	
	1
	Самостоятельная работа
Психологическое воздействие цветовой гаммы
	1
	3

	
	2
	Визуальные образы и их воздействие на потребителя 
	
	3

	
	
	Семинар
	2
	3

	Раздел IV. Визуализация в рекламе и принципы дизайна
	
	
	46
	

	Тема 1. Визуальный образ, как средство усиления воздействия рекламы на потребителя

	
	Содержание
	2
	

	
	1.
	Роль иллюстрации в рекламе (рисунок или фотография)
	
	1

	
	2.

1.
	Инфографика

Самостоятельная работа 

Анализ использования иллюстраций и фотографий в местных печатных изданиях.
	1
	1

3

	Тема 2. Использование в рекламе фотографии, на которой зафиксированы люди в различном эмоциональном состоянии
	
	Практическая работа
	2
	3

	Тема 3. Креативность. Понятие и анализ.
	
	Содержание
	2
	

	
	1.
	Понятие креатива.
	
	1

	
	2.
	Анализ использования креатива в современной рекламе
	
	2

	
	
	Самостоятельная работа
	1
	

	
	1
	Примеры использования креативных стратегий в городской наружной рекламе
	
	3

	Тема 4. Разработка  макета рекламы с учетом креативных стратегий
	
	Практическая работа
	2
	3

	Тема 5. Стереотипы в рекламном дизайне.

	
	Содержание
	2
	

	
	1.
	Стереотип образа и рекламы.
	
	1

	
	2. 
	Сломать или подтвердить стереотип
	
	1

	Тема 6. Использование образа идеала в рекламе
	
	Практическая работа
	2
	3

	Тема 7. Влияние образа архетипа и присущих ему качеств на визуальное восприятие рекламного послания.


	
	Содержание
	2
	

	
	1.
	Понятие архетипа
	
	1

	
	2.
	Качества архетипа, влияющие на восприятие рекламы
	
	1

	
	
	Самостоятельная работа
	1
	

	
	1.
	Обозначить 10 архетипов и дать им качественные характеристики.
	
	3

	Тема 8. Разработка макета коммерческой рекламы с использование образа архетипа.
	
	Практическая работа
	2
	3

	Тема 9. Принцип контраста в дизайне рекламы.

	
	Содержание
	2
	

	
	1. 
	Принцип контраста в дизайне рекламы.
	
	1

	
	2
	Типичные ошибки при использовании принципа контраста в дизайне рекламы.
	
	1

	Тема 10. Разработка макета рекламы с использованием принципа контраста
	
	Практическое занятие
	2
	3

	Тема 11. Принцип повтора в дизайне рекламы 
	
	Содержание
	2
	

	
	1.
	Принцип повтора в дизайне рекламы..
	
	1

	
	2.
	Ошибки при использовании принципа повтора в дизайне рекламы..
	
	1

	
	
	Самостоятельная работа
	1
	

	
	1.
	Анализ рекламы в местных СМИ на соответствие применения принципа повтора
	
	3

	
	
	Семинар
	2
	3

	Тема 12. Принцип выравнивания в дизайне рекламы.
	
	Содержание
	2
	

	
	1.
	Принцип выравнивания в дизайне рекламы.
	
	2

	
	2.
	Типичные ошибки при использовании принципа выравнивания  в дизайне рекламы.
	
	2

	
	
	Семинар
	2
	

	Тема 13. Принцип приближенности в дизайне рекламы


	
	Содержание
	2
	

	
	1.
	Принцип приближенности в дизайне рекламы.
	
	1

	
	2.
	Типичные ошибки при использовании принципа приближенности в дизайне рекламы.
	
	1

	Тема 14. Разработка макета рекламы с использованием принципов контраста, повтора, выравнивания и приближенности.
	
	Практическая работа
	5
	3

	Тема 15. Удобочитаемость, этичность, логика построения и гармония в дизайне рекламы.
	
	Содержание
	2
	

	
	1.
	Удобочитаемость
	
	1

	
	2.

1

2
	Верстка в дизайне

Самостоятельная работа

Найти примеры удобочитаемой рекламы и неудобочитаемой рекламы

Этика в рекламе
	2
	1

3

3

	
	
	Семинар
	2
	3

	Тема №16. Общие требования законодательства к рекламе. Осуществление контроля над рекламой деятельностью.
	1.

2. 


	Содержание

Требования закона «О рекламе».

Надзорные органы.

 
	2


	1

1



	Тема 17. Создание рекламы развлекательных и спортивных мероприятий, соответствующих действующему законодательству
	
	Практическая работа
	2
	3

	Зачет
	
	Создание рекламы.
	3
	3

	Компьютерные технологии в дизайне
	
	

	Наименование разделов профессионального модуля (ПМ), междисциплинар-ных курсов (МДК) и тем
	Содержание учебного материала, лабораторные работы и практические занятия, самостоятельная работа обучающихся
	Объем часов
	Уровень освоения

	1
	2
	3
	4

	
	
	128
	

	Тема 1. Введение (2ч)


	Содержание
	2
	

	
	1
	Знакомство с предметом «Компьютерные технологии в дизайне», связь с другими предметами специальности
	1
	1

	
	2
	История развития компьютерных технологий
	1
	1

	
	Самостоятельная работа
	2
	

	
	
	Подготовить сообщение на тему: «Компьютерные технологии 21 века»
	
	2

	Тема 2. Основы компьютерных технологий в дизайне(2ч)
	Содержание 
	2
	

	
	1
	Принципы компьютерной графики. Растровая, векторная, 3-Д графика.
	1
	1

	
	2
	Программные средства компьютерной графики
	1
	1

	
	Самостоятельная работа
	2
	

	
	1
	Выучить материалы лекции
	2
	2

	
	
	
	
	

	Тема 3. Понятие цвета и его представление в компьютерном дизайне и графике (4ч)
	Содержание
	2
	

	
	1
	    Определение цвета. Цветовые модели. Характеристики цвета. 
	1
	1

	
	2
	Управление цветом, его составляющие.
	1
	1

	
	
	   Практическое занятие
	2
	

	
	1
	Основы управления цветом в Adobe Photoshop. Работа с цветовыми профилями
	1
	2

	
	2
	Выполнение практической работы «Натюрморт»
	1
	

	
	Самостоятельная работа
	2
	

	
	1
	Выучить составляющие управления цветом в ФШ
	2
	2

	
	
	
	
	

	Тема 4. Графические форматы, их особенности и характеристики (2ч)
	Содержание
	2
	

	
	1
	Понятие формата. Принципы сжатия изображений. Внутренние форматы графических пакетов. 
	1
	1

	
	2
	Универсальные форматы, форматы для web, для полноцветных изображений. 
	1
	1

	
	3
	Язык PostScript
	
	

	
	Самостоятельная работа
	2
	

	
	1. Выучить виды форматов
	2
	2

	Тема 5. Векторная графика (30ч)
	Содержание
	16
	

	
	2. Знакомство с  Adobe Illustrator. Интерфейс программы .Основные фигуры в AI.  
	2
	1, 2

	
	3. Инструменты «Карандаш» и «Перо»
	2
	1, 2

	
	4. Инструмент «Кисть».  Создание составных контуров в AI
	2
	1, 2

	
	5. Заливка и обводка. Редактирование объектов, слоев и групп. Прозрачность и стили графики
	2
	1, 2

	
	6.  Трансформация  и перемещение объектов. 
	1
	1, 2

	
	7. Основы работы с текстом. 
	1
	1, 2

	
	8. Инструмент «Сетчатый градиент». Символы
	2
	1, 2

	
	9. Создание спецэффектов в AI. Инструмент «быстрая заливка»
	3
	1, 2

	
	10. Сохранение и печать
	1
	1, 2

	
	Практическое занятие
	14
	

	
	1. Практическая работа с инструментами рисования
	4
	2

	
	2. Практическая работа с трансформацией  и перемещением объектов
	2
	2

	
	3. Практическая работа с текстом 
	2
	2

	
	4. Практическая работа с сетчатым градиентом и символами
	2
	2

	
	5. Практическая работа с применением спецэффектов
	4
	3

	
	Самостоятельная работа
	4
	

	
	Выучить материалы лекций
	4
	

	Тема 6. Компьютерные технологии в верстке (24ч)
	Содержание
	10
	

	
	3. Знакомство с Adobe In Design. Интерфейс и его элементы
	2
	1

	
	4. Создание нового документа. Форматирование текста
	2
	1

	
	5. Таблицы. Приемы работы с таблицами и формулами
	2
	1

	
	6. Работа с цветом и графическими объектами. 
	2
	1

	
	7. Работа с макетом.
	2
	1

	
	Практические занятия
	14
	

	
	1. Практическая работа с текстом и форматированием текста
	2
	2

	
	2. Практическая работа с таблицами
	2
	2

	
	3. Практическая работа с цветом и графическими объектами
	4
	2

	
	4. Практическая работа с макетом
	6
	2

	
	Самостоятельная работа
	4
	

	
	Выучить материалы лекций
	4
	3

	Итого – 64 аудиторных, 16 самостоятельных
	
	

	Тема 7. Ввод и вывод графической информации (12 ч)
	Содержание
	8
	

	
	1. Устройства ввода графической информации: сканеры, цифровые фотоаппараты, сканеры
	2
	1

	
	2. Устройства вывода графического изображения на экран. 
Допечатная подготовка и виды печати.
	6
	1

	
	Практические занятия
	4
	

	
	1. Калибровка монитора. Сканирование изображений
	2
	2

	
	2. Пре-пресс
	2
	2

	
	Самостоятельная работа
	6
	

	
	1. Выучить устройства ввода-вывода графической информации
	2
	3

	
	2. Подготовить доклады по видам печати
	4
	3

	Тема 8. Коррекция и обработка изображений (6ч)
	Содержание
	2
	

	
	3. Инструменты коррекции. Этапы коррекции
	2
	1

	
	4. Тоновая коррекция, цветовая коррекция, настройка резкости
	2
	1

	
	Практическое занятие
	4
	

	
	6. Практическая работа  «Коррекция изображения»
	4
	2

	
	Самостоятельная работа
	1
	

	
	Выучить инструменты коррекции изображения
	
	2

	Тема 9. Имитация техник графического дизайна (18ч)
	Содержание
	1
	

	
	1. Программы и плагины имитации живописных техник. Знакомство с Art Rage
	2
	1

	
	2. Методика обработки фотографий для имитации живописи
	4
	2

	
	Практическое занятие:
	14
	

	
	1. Выполнение имитации живописного изображения в Art Rage
	4
	2

	
	2. Создание художественного изображения графики
	10
	

	
	Самостоятельная работа: 
	2
	

	
	Завершение аудиторной работы
	2
	

	
	Выполнение индивидуального задания с применением ранее изученных эффектов
	
	3

	Тема 10. Методы подготовки графических проектов (28ч)
	Практические занятия
	28
	

	
	Разработка полиграфического проекта 
	28
	1

	
	Самостоятельная работа
	2
	2

	
	Подбор текстового, иллюстративного материала, референсов
	2
	2

	Контрольная работа
	2
	

	Контрольная работа проводится в форме творческого просмотра семестровых работ с экспертной оценкой комиссии, анализом и обсуждением работ
	
	

	Итого: 62 часа - аудиторных, 11  - самостоятельных
	
	

	Фотография
	155
	

	Тема 1. Фотоаппаратура
	Содержание
	16
	

	
	1
	Возникновение и развитие фотографии
	
	1

	
	2
	Классификация  аналоговых  и цифровых фотокамер
	
	2

	
	3
	Устройство аналоговых   и цифровых фотокамер 
	
	2

	
	4
	Основные характеристики объективов 
	
	2

	
	5
	Классификация объективов
	
	2

	
	6
	Дополнительное оборудование для фотосъемки
	
	2

	
	Самостоятельная работа
	2
	

	
	1. 
	Изучить устройство фотоаппарата
	
	2

	
	2. 
	Отработка  приемов съемки со сменными объективами
	
	3

	Тема 2. Основы экспонометрии
	Содержание
	6
	

	
	1
	Основы экспонометрии. Треугольник экспозиции  
	
	2

	
	2
	Светочувствительность.  Баланс белого 
	
	2

	
	3
	Виды фокусировки. Глубина резкости
	
	2

	
	Самостоятельная работа
	2
	

	
	1
	Научиться производить точную фокусировку, выставлять экспозиционные данные,  устанавливать баланс  белого
	
	3

	
	2
	Отработка  приемов съемки в ручном режиме с заданными экспозиционными данными
	
	3

	Тема 3.  Современная фотография
	Содержание
	
	

	
	1
	Тенденции современной фотографии
	2
	1

	
	Самостоятельная работа
	
	

	
	1
	Работа с дополнительной литературой и интернет источниками
	1
	2

	Тема 4. Свет в фотографии
	Содержание
	16
	

	
	1
	Свет и освещение. Роль освещения в формировании снимка
	
	1

	
	2
	Виды освещения
	
	2

	
	3
	Фотосъемка при естественном освещении (периоды освещения)
	
	2

	
	4
	Фотосъемка при искусственном освещении. Схемы расстановки света
	
	2

	
	5
	Осветительное оборудование для студийного освещения
	
	2

	
	Самостоятельная работа
	2
	

	
	1
	Анализ  фоторабот
	
	3

	
	2
	Фотосъемка творческих работ
	
	3

	Тема 5.  Цвет  в фотографии
	Содержание
	8
	

	
	1
	Цвет в фотографии
	
	1

	
	2
	Основные характеристики цвета
	
	1

	
	3
	Гармония цвета
	
	1

	
	4
	Цвет в дизайне рекламы
	
	1

	
	Самостоятельная работа
	2
	

	
	1
	Фотосъемка творческих работ
	
	3

	Тема 6.  Принципы композиционного построения
	Содержание
	10
	

	
	1
	Композиция в дизайне рекламы
	
	2

	
	2
	Композиционные приемы создания выразительного визуального решения
	
	2

	
	Самостоятельная работа
	2
	

	
	1
	Изучение произведений фотоискусства современных фотографов.
	
	2

	
	2
	Знакомство с дополнительной литературой.
	
	2

	
	3
	Анализ  фоторабот.
	
	3

	
	4
	Фотосъемка творческих работ
	
	3

	

	Тема 7.  Основные изобразительные средства фотографии
	Содержание
	12
	

	
	1
	Тема и ее решение
	
	1

	
	2
	Точка съемки и ракурс, понятие  «крупность плана»
	
	1

	
	3
	Выделение главного на снимке
	
	2

	
	4
	Передача глубины пространства (линейная, тональная, воздушная перспективы)
	
	2

	
	Самостоятельная работа
	4
	

	
	1
	Изучение произведений фотоискусства современных фотографов.
	
	3

	
	2
	Знакомство с дополнительной литературой.
	
	3

	
	3
	Анализ  фоторабот
	
	3

	
	4
	Фотосъемка творческих работ
	
	3

	Тема 8.  Портретная фотосъемка
	Содержание:
	10
	

	
	1
	Особенности портретной съемки.
	
	2

	
	2
	Масштабы портрета.
	
	3

	
	3
	Съемка у памятных мест.
	
	3

	
	Самостоятельная работа:
	2
	

	
	1
	Изучение творчества фотомастеров портрета
	
	2

	
	2
	Создание творческих работ 
	
	3

	Тема 9.  Натюрморт

	Содержание:
	10
	

	
	1
	Особенности съемки натюрморта.
	
	2

	
	2
	Виды натюрморта.
	
	2

	
	3
	Съемка натюрморта, составленного из предметов с различной фактурой поверхности: матовой, зеркальной и стеклянной.
	
	3

	
	Самостоятельная работа:
	2
	

	
	1
	Изучение творчества фотомастеров натюрморта.
	
	2

	
	2
	Создание творческих работ
	
	3

	Тема 10.  Пейзажная фотосъемка


	Содержание:
	10
	

	
	1
	Особенности пейзажной фотосъемки
	
	2

	
	2
	Виды пейзажей.
	
	2

	
	3
	Фотосъемка различных видов пейзажа
	
	3

	
	
	
	
	

	
	Самостоятельная работа:
	2
	

	
	1
	Изучение творчества фотомастеров
	
	2

	
	2
	Создание творческих работ
	
	3

	Тема 11.  Прикладная фотография
	Содержание:
	10
	

	
	1
	Макросъемка
	
	2

	
	2
	Фризлайт
	
	2

	
	3
	Цейтраферная съемка
	
	2

	
	4
	Специфические виды фотографии: бьюти, ночная съемка,стеноп
	
	2

	
	Самостоятельная работа:
	2
	

	
	1
	Создание творческих работ
	
	3

	Тема 12.  Рекламная фотография
	Содержание:
	18
	

	
	1
	Жанры в фоторекламе
	
	2

	
	2
	Мастера рекламной фотографии
	
	2

	
	3
	Экстерьер и интерьер в рекламной фотографии
	
	2

	
	4
	Люди в рекламной фотографии
	
	2

	
	5
	Предметная фотография в рекламе
	
	2

	
	Самостоятельная работа:
	4
	

	
	1
	Изучение произведений фотоискусства современных фотографов.
	
	3

	
	2
	Знакомство с дополнительной литературой.
	
	3

	
	3
	Анализ  фоторабот
	
	3

	
	4
	Фотосъемка творческих работ
	
	3


4. условия реализации ПРОГРАММЫ  РОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ

4.1.  Требования к минимальному материально-техническому обеспечению

4.1. Требования к минимальному материально-техническому обеспечению

Реализация программы модуля предполагает наличие учебных кабинетов для занятий по междисциплинарным курсам ПМ. 01. 

Оборудование учебного кабинета и рабочих мест кабинета: 
- комплект лицензионного программного обеспечения;

- комплект бланков технологической документации;

- комплект учебно-методической документации;

-рабочие столы, стулья, учебная доска, проектор и экран, компьютеры

4.2. Информационное обеспечение обучения

Перечень рекомендуемых учебных изданий, Интернет-ресурсов, дополнительной литературы 

Основная литература:

1. Уэйншенк,С.100 главных принципов дизайна: Как удержать внимание/С.Уэйншенк.- СПб.:Питер,2014.
2. Смикикласс,М. Инфографика. Коммуникации и влияние при помощи изображений/М.Семикласс.-СПб.:Питер,2014.
3. Элам,К. Геометрия дизайна. Пропорции и композиции/К.Элам.-СПб.:Питер,2014.
4. Тозик,В.Т. Компьютерная графика и дизайн: учебник/В.Т.Тозик.-М.,2014.
5. Тозик,В.Т. Компьютерная графика и дизайн: учебник/В.Т.Тозик.-М.,2014.
6. Левкина, А.В. Основы фотографии. : учебное пособие / Левкина А.В. — Москва : КноРус, 2019. — 142 с. — (СПО). — Режим доступа: https://book.ru/book/932622  - 01.07.20195. Шрифты. Разработка и использование. Барышников Г.М., Бизяев А.Ю., Ефимов В.В., Моисеев А.А. Почтарь Э.И. Ярмола Ю.А. – М., Издательство ЭКОМ, 1997. – 288 с.:ил.
7. Феличи Дж.  Типографика: шрифт, верстка, дизайн. Пер. с англ. и коммент. С.И. Пономаренко. – СПб.:БХВ-Петербург, 2004. – 496 с.: ил. 

Дополнительная литература: 

1. Шнейдеров В.С. Фотография, реклама, дизайн на компьютере: Самоучитель. 2-е изд. (+CD). – СПб.: Питер, 2004. – 331 с.: ил.

2. Нестеренко О.И. "Краткая энциклопедия дизайна". - М., 2001- 350с., ил.

3. Сокольникова Н.М. Изобразительное искусство и методика его преподавания в начальной школе. - М., 2000. - 230 с., ил.

4. Жердеев Е.В. Художественное осмысление объекта дизайна. - М., 2001. - 197с., ил.

5. О’Квин, Донни. Допечатная подготовка. Руководство дизайнера. : Пер. с англ. – М.: Издательский дом «Вильямс», 2002.

Интернет-ресурсы:
1. (ТМ) типомания [Электронный ресурс] / Слова. Шрифты. Типографика  – Режим доступа: http://typo.mania.ru/, свободный. – Загл. с экрана. – Яз. рус. англ. 

2. Fontz.ru [Электронный ресурс] / Шрифты. Типографика. Дизайн. Верстка. – Режим доступа: http://fontz.ru/, свободный. – Загл. с экрана. – Яз. Рус. англ.

3. ParaType: коллекция кириллических и национальных шрифтов [Электронный ресурс] /  – Режим доступа: http://fonts.ru/, свободный. – Яз. Рус. англ.

4. IntellSketch technology // MrDeSign — Режим доступа: http://www.intellsketch.com/

5. Ю. Аксенов, М. Левидов. Цвет и линия. Практическое руководство по рисунку и живописи. Выпуск 1, 1976 г. [Электронный ресурс] — Режим доступа: http://www.vangogh.ru/study/book1/ 
1. Adobe Photoshop CS 2: официальный учеб. курс. – М.: Триумф, 2007.
2.  Киселев С.В., Алексахин С.В., Остроух А.В., Flash-технологии: учеб. пособие. - М.: Издательский центр «Академия», 2009. – 64с.

3. Киселев С.В., Средства мультимедиа: учеб. пособие. - М.: Издательский центр «Академия», 2009. – 64с.

4. Киселев С.В., Алексахин С.В., Остроух А.В., Веб-дизайн: учеб. пособие. - М.: Издательский центр «Академия», 2009. – 64с.

5.
Фрейзер, Брюс, Мэрфи, Крис, Бантинг, Фрэд. Реальный мир управления цветом, искусство допечатной подготовки, 2-ие изд.: Пер. с англ. – М.: ООО «И.Д. Вильямс», 2006.

6.
Шрифты. Разработка и использование. Барышников Г.М., Бизяев А.Ю., Ефимов В.В., Моисеев А.А. Почтарь Э.И. Ярмола Ю.А. – М., Издательство ЭКОМ, 1997. – 288 с.:ил.

7.
Феличи Дж.  Типографика: шрифт, верстка, дизайн. Пер. с англ. и коммент. С.И. Пономаренко. – СПб.:БХВ-Петербург, 2004. – 496 с.: ил. 

Перечень рекомендуемых учебных изданий, Интернет-ресурсов, дополнительной литературы вариативной части ПМ.1

Шрифт
Основные источники: 
1. Верещагин Е.М. История возникновения древнего общеславянского

2. литературного языка. М., 1997

3. Виноградов В.В. История русского литературного языка. М., 1978

4. Миронова Т.Л. Принципы эволюции графико-орфографических систем       древнеславянского книжного наследия. М., 1999

5. Кликушин Г.Ф. Шрифты. Минск., 1979

6. Курушин В.Д. Графический дизайн и реклама. М., 2001 

7. Лаптев В. Модульные сетки. Проектирование многополосных изданий, М. : РИП-холдинг, 

8. Смирнов С.И. Шрифт в наглядной агитации. М., 1990

9. Тоотс В.К. Современный шрифт. М., 1966

10. Рудер Э. Типографика. Руководство по оформлению М., 1982

11. Рунге Ф.С., Сеньковский В.В. Основы теории и методологии дизайна. М., 2003

12. Ян Чихольд. Облик книги. Издательство: Студия Артемия Лебедева, 2009 

13. Ярмола Ю. Компьютерные шрифты С. – Петербург., 1994.

Дополнительные источники: 

1. Королькова А. Живая типографика. М., IndexMarket, 2007 

2. Каталог ПараТайп 1998–2004. Цифровые шрифты. 2004 

Интернет-ресурсы: 

1. Электронная библиотека Библиотекарь. ру  (Электронный ре​сурс). - Режим доступа: http://www.bibliotekar.ru/
2. Макарова М.Н. Техническая графика. Теория и практика: учебное пособие [Электронный ресурс] / М.Н. Макарова. - М.: Академический проект, 2012. - 496 с. 

3. http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=137369 
4. Ресурс ЭБС «Университетская библиотека онлайн»: www.biblioclub.ru

Дизайн и рекламные технологии
Основные источники:

1. Антипов К В., Основы рекламы: учебник/К.В. Антипов. - М.: Издательско-торговая корпорация «Дашков и К°», 2009. - 328 с.

2.  Богацкая С.Г. Правовое регулирование рекламной деятельности: учебное пособие. – М.: Университетская книга, 2008. – 368 с.

3. Вильямс Робин. Дизайн для НЕдизайнеров. - СПб.: Издательство «Символ-Плюс», 2008 . - 191 с.

4. Головлева Е.Л., основы рекламы:  Учебное пособие/ Головлева Е.Л.  - М.: ЗАО «Издательский Дом «Главбух», 2003. - 272 с.

5. Курушин В.Д. Графический дизайн и реклама. – М: ДМК Пресс, 2008. – 272 с

 6. Лебедев-Любимов А.Н. Психология рекламы./ Лебедев-Любимов А.Н. - СПб.: Питер, 2009. - 368 с.

7. Овчинникова Р.Ю., Дизайн в рекламе. Основы графического проектирования: учебное пособие. - М.: ЮНИТА-ДАНА, 2012 – 239 с

8. Павловская Е. Дизайн рекламы: поколение NEXT. СПб.: Питер, 2003. - 320 с.

 9. Хромов Л.Н., Рекламная деятельность: искусство, теория, практика/ Петрозаводск: “Фониум”, 2007. -308с.

 10. Устин В.Б. Учебник дизайна. Композиция, методика, практика. –М: АСТ: Астрель. 2003 - 254 с.

11. Ученова В.В., Старых Н.В., История рекламы: учебник/ Ученова В.В., Старых Н.В. – М.: Юнити, 2008. – 340 с.

Дополнительные источники:

1. Гарфильд Б. Десять заповедей рекламы./ Гарфильд Б. – СПб.: Питер, 2006. – 249с.

2. Нестерова, М.А. Дизайн и рекламные технологии: Учебное пособие. -  СПб.: Невский институт управления и дизайна, 2011.-59 с.

3.  Огилви Д. Огилви о рекламе./ Огилви Д. - М., Эксмо, 2006.- 227 с.

4. Огилви Д. Откровения рекламного агента / Д. Огилви. – М.: АО «Финстатинформ», 1994. – 109 с.

5. Панкратов Ф. Г., Баженов Ю. К., Серегина Т. К., Шахурин В. Г., Рекламная деятельность: учебник.  М.: Издательско-торговая корпорация «Дашков и К°», 2002. - 364 с.
Интернет-ресурсы: 

1. www.adme.ru
2. www.prodesign.ru

3. www.consultant.ru/document/cons_doc_LAW_58968/ Федеральный закон "О рекламе" от 13.03.2006 N 38-ФЗ (действующая редакция, 2016)

4. www.fas.gov.ru
Компьютерные технологии в дизайне

Основные источники:

1. Гурский Ю., Жвалевский А., Завгородний В. Компьютерная графика: Photoshop CS5, CorelDRAW X5, IIIustrator CS5, СПб.:Питер, 2011

2. Левковец Л.Б. Adobe InDesign CS4. Базовый курс на примерах/Леонид Левковец. – СПб.: БХВ- Петербург, 2009

3. Яцюк О.Г. Компьютерные технологии в дизайне. Логотипы, упаковка, буклеты. СПб.: БХВ-Петербург, 2003

Дополнительные источники: 

Научный журнал «Дизайн и технологии»/Общество с ограниченной ответственностью. Издательство «Экономическое образование».

Интернет-ресурсы:
1. Издательская группа «Дело и сервис». Электронный ресурс. Режим доступа: http://dis.ru/library/detail.php?ID=25213
Фотография
Основная литература:

1.
Лакшми Бхаскаран. Анатомия дизайна: реклама, книги, газеты, журналы. – М.: Астрель, 2006. – 256 с.
2. Левкина А.В. Фотодело: учебное пособие М.: Альфа – М: ИНФРА – М, 2013.- 320стр
3.
Проектирование в графическом дизайне: Учеб. для вузов / С.А. Васин, А.Ю. Талащюк, Ю.В. Назаров, Л.А. Морозова, В.В. Сумароков; Под ред. С.А. Васина – М.: Машиностроение-1, 2006. – 320 с. 

4.
Смирнов, С.И. Шрифт в наглядной агитации. – М.: Плакат, 1987. – 192с.

5.
Устин, В.Б. Композиция в дизайне. Методические основы композиционно-художественного формообразования в дизайнерском творчестве: учебное пособие. – 2-е изд., уточненное и доп. / В.Б. Устин. – М.: Астрель, 2007. – 239 с.
6. Шрифты. Разработка и использование. Барышников Г.М., Бизяев А.Ю., Ефимов В.В., Моисеев А.А. Почтарь Э.И. Ярмола Ю.А. – М., Издательство ЭКОМ, 1997. – 288 с.:ил.

7.
Феличи Дж.  Типографика: шрифт, верстка, дизайн. Пер. с англ. и коммент. С.И. Пономаренко. – СПб.:БХВ-Петербург, 2004. – 496 с.: ил. 

Дополнительная литература: 

1. Шнейдеров В.С. Фотография, реклама, дизайн на компьютере: Самоучитель. 2-е изд. (+CD). – СПб.: Питер, 2004. – 331 с.: ил.

2. Нестеренко О.И. "Краткая энциклопедия дизайна". - М., 2001- 350с., ил.

3. Сокольникова Н.М. Изобразительное искусство и методика его преподавания в начальной школе. - М., 2000. - 230 с., ил.

4. Жердеев Е.В. Художественное осмысление объекта дизайна. - М., 2001. - 197с., ил.

5. О’Квин, Донни. Допечатная подготовка. Руководство дизайнера. : Пер. с англ. – М.: Издательский дом «Вильямс», 2002.

Интернет-ресурсы:
1. (ТМ) типомания [Электронный ресурс] / Слова. Шрифты. Типографика  – Режим доступа: http://typo.mania.ru/, свободный. – Загл. с экрана. – Яз. рус. англ. 

2. Fontz.ru [Электронный ресурс] / Шрифты. Типографика. Дизайн. Верстка. – Режим доступа: http://fontz.ru/, свободный. – Загл. с экрана. – Яз. Рус. англ.

3. ParaType: коллекция кириллических и национальных шрифтов [Электронный ресурс] /  – Режим доступа: http://fonts.ru/, свободный. – Яз. Рус. англ.

4. IntellSketch technology // MrDeSign — Режим доступа: http://www.intellsketch.com/

5. Ю. Аксенов, М. Левидов. Цвет и линия. Практическое руководство по рисунку и живописи. Выпуск 1, 1976 г. [Электронный ресурс] — Режим доступа: http://www.vangogh.ru/study/book1/ 

5. Контроль и оценка результатов освоения профессионального модуля (вида профессиональной деятельности)
	Результаты 


	Основные показатели оценки результата
	Формы и методы контроля и оценки 

	уметь:

применять средства компьютерной графики в процессе дизайнерского проектирования;

разрабатывать концепцию проекта;

выбирать графические средства в соответствии с тематикой и задачами проекта;

выполнять эскизы в соответствии с тематикой проекта;
реализовывать творческие идеи в макете;

создавать целостную композицию на плоскости, в объеме и пространстве, применяя известные способы построения и формообразования;

использовать преобразующие методы стилизации и трансформации для создания новых форм;

создавать цветовое единство в композиции по законам колористики;
готовить графические проекты к печати

знать:
особенности дизайна в области применения;

теоретические основы композиции, закономерности построения художественной формы и особенности ее восприятия;

методы организации творческого процесса дизайнера;

современные методы дизайн-проектирования;

основные изобразительные и технические средства и материалы проектной графики; приемы и методы макетирования;

особенности графики и макетирования на разных стадиях проектирования;

технические и программные средства компьютерной графики
принципы оценки качества растровых, векторных изображений и шрифтов

программные средства компьютерной графики для создания элементов графического дизайна и обработки растровых и векторных изображений, 

коррекцию, монтаж растровых и векторных изображений с помощью инструментов графических редакторов

алгоритмы подготовки графических проектов к печати


	-умеет генерировать и формулировать дизайн-концепцию проекта
-использует существующий спектр графических программных средств и способов визуализации в соответствии с выбранной концепцией и назначением проекта,

-Владеет операциями создания графических проектов в программах Adobe Illustrator, Adobe Photoshop, Adobe InDesign,

Умеет обрабатывать и корректировать растровые изображения в программе  Adobe Photoshop,

Применяет на практике этапы допечатной подготовки графических проектов

Перечисляет виды дизайна: графический, промышленный, дизайн интерьера, веб-дизайн и т.д, может назвать отличительные особенности каждого вида
Демонстрирует в проектах знания теоретических основ композиции: законов контраста, равновесия, динамики, нюанса и т. д., учитывает влияние оптических иллюзий и психологии цвета при построении художественной формы, демонстрирует знание темпоритмики и тектоники 

Перечисляет основные методы организации творческого процесса дизайнера: метод мозгового штурма, ТРИЗ, метод синектики, морфологический метод, метод эвристических аналогий и другие

Перечисляет основные изобразительные и технические средства графики: пятно, линия, точка, композиция,   

Демонстрирует знание основных приемов и методов графики и макетирования – метод каркасных поверхностей, надсечка, склейка, тамповка, отмывка, метод сухой кисти, монотипия и.т.д.
Знает основные приемы работы в графических редакторах Corel Draw, Adobe Photoshop и Adobe Illustrator, основные операции и инструменты в Adobe InDesign
Знает как осуществлять коррекцию, монтаж растровых и векторных изображений с помощью графических редакторов,

Может перечислить этапы допечатной подготовки графического проекта в зависимости от его типа и способа печати
	Экспертная оценка результатов деятельности обучающихся в процессе освоения образовательной программы:
-на лабораторных и практических занятиях;
- при проведении: дифференцированного зачета по междисциплинарным курсам, экзамена (квалификационного) по профессиональному модулю

	ПК 1.1. Изображать человека и окружающую предметно-пространственную среду средствами академического рисунка и живописи
	- знает  законы цветовой гармонии и зрительного 

 восприятия цвета и успешно применяет их в работе;
- правильно применяет  цвета по назначению;

- знает актуальные цветовые гаммы и использует их в проектировании
	Экспертная оценка результатов деятельности обучающихся в процессе освоения образовательной программы:
-на лабораторных и практических занятиях;
- при проведении: дифференцированного зачета по междисциплинарным курсам, экзамена (квалификационного) по профессиональному модулю

	ПК 1.2. Применять знания о закономерностях построения художественной формы и особенностях ее восприятия
	- грамотно проводит эскизный поиск;

- умеет выполнить макет проектируемых изделий

-использует профессиональное программное обеспечение при разработке дизайн-проекта
	

	ПК 1.3. Проводить работу по целевому сбору, анализу исходных данных, подготовительного материала, выполнять необходимые предпроектные исследования
	- умеет анализировать целевую аудиторию;

- знает технологию различных видов печати

-умеет анализировать аналоги и прототипы

- владеет методикой технико-экономических расчетов при проектировании
-знает определение типографики, как искусства и ремесла, основные принципы гармонизации в типографике;
-перечисляет виды шрифтов и историю шрифтов; правила оформления текста и верстку текста; пропорции страницы и полосы набора,

 - использует рисунки в практике составления композиции и перерабатывать их в направлении проектирования любого объекта, владеть художественно-дизайнерским языком;

-владеет терминологией в области типографики, современной шрифтовой культурой;  
-владеет основными правилами и принципами набора и верстки
	

	ПК 1.4. Владеть основными принципами, методами и приемами работы над дизайн-проектом
	Применяет  основные методы организации творческого процесса дизайнера: метод мозгового штурма, ТРИЗ, метод синектики, морфологический метод, метод эвристических аналогий и другие, 

Владеет основами системного метода проектирования в дизайне


	

	ПК 1.5. Владеть классическими изобразительными и техническими приемами, материалами и средствами проектной графики и макетирования
	-владеет техникой эскизирования и профессиональным программным обеспечением
-грамотно применяет  графические средства соответственно концепции проекта и  этапу проектирования .
	

	ПК 1.6. Учитывать при проектировании особенности  материалов, технологии изготовления,
особенности современного производственного оборудования
	-использует знание материалов, технологии изготовления проектируемого объекта в процессе разработки
-подготавливает макет к печати в соответствии со знаниями видов печати и основ современного процесса и технологий печати
	

	ПК 1.7. Использовать компьютерные технологии при реализации творческого замысла
	- Использует средства компьютерной графики в процессе дизайнерского проектирования;


	

	ПК 1.8. Находить художественные специфические средства, новые образно-пластические решения для каждой творческой задачи
	 - разрабатывает проектную идею, основанную на концептуальном, творческом подходе к решению дизайнерской задачи; 

-использует  наиболее подходящие приемы гармонизации форм, структур, комплексов и систем при проектировании 

разрабатывать проектную идею, основанную на концептуальном, творческом подходе к решению дизайнерской задачи; возможные приемы гармонизации форм, структур, комплексов и систем; комплекс функциональных, композиционных решении 
	

	ПК 1.9. Осуществлять процесс дизайн-проектирования
	-знает этапы проектирования,

- умеет  сформулировать и обосновать концепцию проекта;
-умеет определить ключевые этапы рабочего процесса и осуществляет проектирование на практике

	

	ПК 1.10. Разрабатывать техническое  задание на дизайнерскую продукцию
	-демонстрирует знание понятий «бриф»/ «техническое задание»

-умеет составлять техническое задание в соответствии со спецификой дизайнерской продукции

	


Формы и методы контроля и оценки результатов обучения должны позволять проверять у обучающихся не только сформированность профессиональных компетенций, но и развитие общих компетенций и обеспечивающих их умений.

	Результаты 

(освоенные общие компетенции)
	Основные показатели оценки результата
	Формы и методы контроля и оценки 

	ОК 01. Понимать сущность и социальную значимость своей будущей профессии, проявлять к ней устойчивый интерес


	- активное и систематическое участие в профессионально значимых мероприятиях (конференциях, проектах и т.д.)

	Оценка защиты портфолио обучающегося

	ОК 02. Организовывать собственную деятельность, выбирать типовые методы и способы выполнения профессиональных задач, оценивать их эффективность и качество
	- умение формулировать цель и задачи предстоящей деятельности;

 - умение представить конечный результат деятельности в полном объеме;

- умение планировать предстоящую деятельность;

- умение выбирать типовые методы и способы выполнения плана;

- умение проводить рефлексию (оценивать и анализировать процесс и результат).
	Оценка защиты портфолио обучающегося.
Экспертная оценка результатов деятельности обучающихся в процессе освоения образовательной программы:
-на лабораторных и практических занятиях;
- при проведении: дифференцированного зачета по междисциплинарным курсам, экзамена (квалификационного) по профессиональному модулю

	ОК 03. Принимать решения в стандартных и нестандартных ситуациях и нести за них ответственность
	- умение определять проблему в профессионально ориентированных ситуациях;

- умение предлагать способы и варианты решения проблемы, оценивать ожидаемый результат;

- умение планировать поведение в профессионально ориентированных проблемных ситуациях, вносить коррективы
	Оценка защиты портфолио обучающегося.
Экспертная оценка результатов деятельности обучающихся в процессе освоения образовательной программы:
-на лабораторных и практических занятиях;
- при проведении: дифференцированного зачета по междисциплинарным курсам, экзамена (квалификационного) по профессиональному модулю

	ОК 04. Осуществлять поиск и использование информации, необходимой для эффективного выполнения профессиональных задач, профессионального и личностного развития

	-эффективный поиск необходимой информации;

-использование различных источников, включая электронные при изучении  теоретического материала и прохождении различных этапов производственной практики 
- умение самостоятельно работать с информацией: понимать замысел текста;

- умение пользоваться словарями, справочной литературой;

- умение отделять главную информацию от второстепенной;

- умение писать аннотацию и т.д.
	Оценка защиты портфолио обучающегося.
Экспертная оценка результатов деятельности обучающихся в процессе освоения образовательной программы:
-на лабораторных и практических занятиях;
- при проведении: дифференцированного зачета по междисциплинарным курсам, экзамена (квалификационного) по профессиональному модулю

	ОК 05. Использовать информационно-коммуникационные технологии в профессиональной деятельности
	- использование в учебной и профессиональной деятельности различных видов программного обеспечения, в том числе специального,  при оформлении и презентации всех видов работ 
	Оценка защиты портфолио обучающегося.
Экспертная оценка результатов деятельности обучающихся в процессе освоения образовательной программы:
-на лабораторных и практических занятиях;
- при проведении: дифференцированного зачета по междисциплинарным курсам, экзамена (квалификационного) по профессиональному модулю

	ОК 06. Работать в коллективе, эффективно общаться с коллегами, руководством, потребителями
	бесконфликтное взаимодействие:

-при,  выполнении  коллективных заданий (проектов), 

- с преподавателями, мастерами в ходе обучения, 

- с потребителями и коллегами в ходе производственной практики;
-умение грамотно ставить и задавать вопросы;

- способность координировать свои действия с другими участниками общения;

- способность контролировать свое поведение, свои эмоции, настроение;

- умение воздействовать на партнера общения и др
	Оценка защиты портфолио обучающегося.
Экспертная оценка результатов деятельности обучающихся в процессе освоения образовательной программы:
-на лабораторных и практических занятиях;
- при проведении: дифференцированного зачета по междисциплинарным курсам, экзамена (квалификационного) по профессиональному модулю

	ОК 07. Брать на себя ответственность за работу членов команды (подчиненных), за результат выполнения заданий
	- самоанализ и коррекция результатов собственной деятельности при выполнении коллективных заданий (проектов), 

-ответственность за результат выполнения заданий.
	Оценка защиты портфолио обучающегося.
Экспертная оценка результатов деятельности обучающихся в процессе освоения образовательной программы:
-на лабораторных и практических занятиях;
- при проведении: дифференцированного зачета по междисциплинарным курсам, экзамена (квалификационного) по профессиональному модулю

	ОК 08. Самостоятельно определять задачи профессионального и личностного развития, заниматься самообразованием, осознанно планировать повышение квалификации
	- планирование и качественное выполнение заданий для самостоятельной работы  при изучении  теоретического материала и прохождении различных этапов производственной практики ;

- определение этапов и содержания работы по реализации самообразования
	Оценка защиты портфолио обучающегося.
Экспертная оценка результатов деятельности обучающихся в процессе освоения образовательной программы:
-на лабораторных и практических занятиях;
- при проведении: дифференцированного зачета по междисциплинарным курсам, экзамена (квалификационного) по профессиональному модулю

	ОК 09. Ориентироваться в условиях частой смены технологий в профессиональной деятельности
	-адаптация к изменяющимся условиям профессиональной деятельности;

-проявление профессиональной маневренности  при прохождении различных этапов производственной практики


	Оценка защиты портфолио обучающегося.
Экспертная оценка результатов деятельности обучающихся в процессе освоения образовательной программы:
-на лабораторных и практических занятиях;
- при проведении: дифференцированного зачета по междисциплинарным курсам, экзамена (квалификационного) по профессиональному модулю


PAGE  
61

